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Mande
seu recado

Suas sugestoes, comentarios e criticas
sdo importantes para aprimorarmos a
sua Acdo Games. Cologue sempre na
sua mensagem 0 seu nome completo,
data de nascimento, endereco com CEP
e telefone.

Atendimento ao leitor
As principais dividas dos leitores so se-
lecionadas e respondidas na propria re-
vista, na secdo Leitores em Agdo. A re-
vista ndo fornece informagoes sobre fu-
turos langamentos, dicas, golpes de jo-
gos de luta, estratégias completas ou de
pontos especificos de jogos.

Agao Games

Av. Nagtes Unidas, 7.221, Sdo Paulo,
SP. CEP 05425-902 - Caixa Postal 3042
CEP 06220-990

E-mail » agames@abril.com.br / Fax:
(011)3037-4123

Atendimento

ao Assinante

Pedidos de assinatura, mudancas
de endereco,

reclamac0es sobre entrega.
Favor informar sempre o codigo
de assinante

ou nome ¢ enderegos completos.
Em Sdo Paulo = tel.: 3990-2112
Nas demais localidades » tel.: (0800)
55-2112

Edicoes anteriores

Vocé pode encomendar até as seis ulti-
mas edicGes langadas, inclusive as espe-
ciais, pelos seus pregos atuais de banca,
mediante disponibilidade de estogue. Pe-
¢a ao seu jornaleiro, a distribuidora de
sua cidade ou diretamente & Dinap.

Caixa Postal 2505
CEP 06053-990
E-mail »
dinap.na@abril.com
Internet « http:/
www.dinap.com.br
Fax.: (011)
868-3018

Tel.: (011)
810-4800
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acostumado com 0 visual da revista, @ gente
a, mas,

de novo. A gente gostou da revista nov

50 de VOGS, digam ai.
revista traz para

gomo o que
Que tal?
Além do banho de diagramacao, artes e fotos, @
e pode sé tornar um minipdster. A gente
pusar da capa para enfeitar

os leitores uma
nem escrevel nela para voc
ara est camos dois

as paredes da casa. P
mulheroes: @ Laraead Tiazinha (na Vv
ai, e a Erica, um d

do Dida, @ Manica, um doR
Mas a gente foi voto vencido na redacao...)-
La dentro, yocés vao lera super-reportagem fue 0 Leandro fez
com @ Tiazinha. Néo se gsquecam de curtir as fotos dela vesti-
da de Lara!!!! E iss0 mesmo. De honus gr como a
Tiazinha ficou da hora com as irtual.
Tem ainda @ entrevistona que i
de Tomb 4 em que eles anteci jogo.
0 Mister H. detona de novo e oul Reaver mastigadinho.
Tem ainda servicao completo ur.
gom, vao dar yma boa lida & gscreva tando 0 que
yocés acharam.

g tinham s€
dar tudo
conta € 2 opini

Mal vocé
resolveu mu

Sipa PrHSS-"BEIIeﬂ

traz S
de Soul calib
m con

Fui

Noelly Russo0 ;
(com todo 0 apoio de Monica € Erica)

Foto;
Syﬂma.fmchard Me.u
oul




Preamcast
Figuei um pouco decepcionado
-tom a reportagem sobre o Dream-
cast. Acho que o aparelho foi frata-

do de um forma meio pessimista.
No lancamento do N64 a revisia foi
mais otimista. Hoje a Sega esta se
recuperando e superou qualquer
console nas pré-encomendas: ultra-
passou os 300 mil pedidos. A re-
vista vem sento acusada de ser

- "sonysta". Sou 3 da Sega e deixo a

~ reclamacdo quanto ao pessimismo

da reportagem.

: Edilson Jinior

Por e-mail

Oi Edilson, tudo bem? A reportagem
nao estd pessimista. Achamos o novo
console muito legal e j& destacamos
suas qualidades em vdrias edigdes,
mas por enquanto ele vai custar caro
& Ndo vai trazer modem como no
resto do mundo. "Sonysta‘? 12! Te-
nha a certeza de que nao € o
cas0.Como vocé. nos curtimos todos
0s videogames. Escreva sempre!!

Prestaatengdo

besteiras que sairam publicadas na
‘revista 143:

“1- Pagina 26 - (.. -aquele marciano
que temum)

‘2- Péagina 45 - (...Claro fque vocé
naovai recusar, afinal estaé a sua
chance de ter um final feliz.. i)

principalmente a do Dreamcast, e a
capa ficou um visual manero.
Gostaria de elogiar o Newton pelo
superdesenho da Witchblade.

maos da deliciosa Lara Croft foram
submetidos a cirurgia cibernética.
'Ela néo vai ficar diferente, vai?

vi um poster de uma supergata.

Ministério dos Games
Tenho vérias reclamacdes.

1- A revista estd xarope.

2- Cadé o pdster?

3- Tem poucas paginas e mais
lancamento do que detonados.

4- Cadé as dicas e detonados de
SNES?

0 Ministério dos Games adverte: re-
vista xarope causa dor de cabeca,
vocé fica vesgo, tem ansia de vomi-
to, convulsdo e depois a morte.

Fabio Bernardes da Silva

Limeira - SP

Bom, com certeza o senhor é o
ministro desse ministério, né? Brin-
cadeirinha...

Vamos [4:

1- A gente ndo acha a revista xarope,
2- O poster foi dificil, mas chegou.
Mande sugestaes.

3- E dificil colocar mais detonados
por falta de espaco. Tem muita coisa
para a gente falar, vocé ndo acha?

4- Publicamos na edigao 141 o
roteiro de Donkey para o SNES. Uma
dica € procurar edigdes antigas da re-
vista que traziam detonados desse
console.

Gom calma a gente atende a todo
mundo, certo? Esperamos que vocé
sobreviva a todos esses efeitos co-
laterais para curtir esta edigao!! Vi-
das infinitas!!

Primeiro queria falar de umas

As reportagens continuam dtimas,

Vocés disseram que o rosto e as

No fundo da fota da pagina 20, eu

Ela é de algum game? _
Vocés deveriam aumentar a re-
~ vista para pelo menos 80 paginas!!t
: Bruno Guimaraes
Cariacica - ES

E ai Bruno? Voceé tem raza_o, foi mal a
sequéncia de palavras que ficaram
grudadas. Vamos ficar mais espertos,
ta certo? Ndo se apavore: a Lara nao
vai mudar tanto assim. A gata do
poster na salinha de jogos € de Pan-
demoniun 2 (PST). Que olho, hein?
Escreva sempre. el




‘Presenca feminista

-Esta é a segunda carta que escrevo e queria fazer
umas perguntas e observacoes. Por que vocés nao
publicam cartas de meninas? Coloquem mais garo-
tas. Onde estdo as meninas? Ndo sou so eu, sou? A
- revista esta nota 11, com graficos nota12. Vidas In-

finitas!!!!

~ Di Alessandra!!! Que bom vocé que vocé escreveu.
Nao, vocé nao é a Unica garota, mas as meninas pre-
cisam mesmo escrever mais. Para acabar com o
dominio masculino, desta vez trouxemos um time de
garotas para jogar o Soul Calibur (DC). Confira!

Palavrao . _
Como vai galera! Pessoal! Cam-
-badal Malucos! Megalogamaniacos!
Puxa! Essa foi grande! Vocés estao

~ de parabéns.

Estou formando o clube "Good
~ Games", exclusivo para jogadores de
- PST. Assim, o elemento, jogador,
viciado, dependente, guri, pirado
deixara de ser tudo isso e se tornara
um gamemaniaco com carteira de
- sbcio e jornal todo o0 més. Mas lem-
- brem-se: sd para fas de PST.
s ' Viadimir Garcia
Canoas — RS

0Oi cara, garoto, menino, rapaz,
véio, mano!! Grande carta! Ai vai o
endereco do seu clube.
Good Games
Rua Irmao Guilherme, 54. — Centro —
GEP 92020-380, — Canoas - RS

Alessandra Suelen Nunes
Brusque — SC

S

U

Mais Dreamcast

Escrevo minhas criticas sinceras
sobre o langamento do Dreamcast.
Fiquei superdecepcionado com as
decisdes. Por que a Tec Toy decidiu
lanca-lo sem modem? Nos EUA e
no Japdo o console vai ter modem.
A Tec Toy ndo vai sequer dar uma
esperanca aos segamaniacos, como
eu? Fiquei chocado com o prego de
R$ 800 e sem modem! Eu acho o
Dreamcast um excelenie videogame
e pretendo até compra-lo, mas com
um preco desses?

Arildo Ricardo Peganha de Almeida

Rio de Janeiro — RJ

0i Arildo, tudo em cima? E, o
preco esta realmente salgado. Talvez
fosse 0 caso de esperar um pouco
para comprar. 0 modem também era
muito esperado, mas a Tec Toy ainda
nao fechou nenhum acordo com
provedores de acesso a Internet
para 0 Dreamcast. Mas nao perca as
esperancas; a empresa informou
que pretende resolver isso até
o final do ano.

Detonando tudo

Aloha, pessoal da Acao Games !!
Ha muito tempo comprei alguns
exemplares da revista, mas nao era
exatamente o que eu esperava de
uma revista de videogames.

Agora nao posso dizer o0 mesmo.
Depois de ler a edi¢dao 143 percebi
que o nivel subiu. A comecar pela
qualidade das fotos e da impressao
e pela qualidade das reportagens.
Mas acho gue a secao de pré-langa-
mentos poderia ser ampliada.
Parabéns pela secao Detonados!
Ah! Quanto tempo demora o "load-
ing" do Dreamcast no Marvel v
Capcom? :

Marcio Alexandre Gaspar Coelho =~

~ Sorocaba-SP

Aloha pra vocé também Marcio!
Valeu pelos elogios. Vamos anotar
sua sugestao sobre os pré-lancamen-
tos. O console & bem ligeirinho. A
gente aqui nao cronometrou nao,
mas € jogo rapido mesmo.




NINTENDOS*

E com muito pesar que apresentamos

SHADOW MAN

. E 0 mais sombrio dos jogos de todos os tempos, por isso & proibido para menores de 17 anos
Quanda o motorista de téxi Mike Le Roi trabathava, ndo imaginava o que o destino |he prepar:
Apos ver sua familia assassinada impiedosamente por gangsters, ele recebe o poder de se trans-
portar de mundo dos vivos ac mundo dos mortos, iniciando uma batatha para fazer justica e ao ’
§ mesmo tempo salvar o mundo. Aqui o medo da lugar a vinganca, e a alma dele esta em seu controle. &

Visite nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagdo Total (Atendimento ao Consumidorf: OXX {11) 814.8234.
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Soul Reaver
Preciso da ajuda de vocés: em
Legacy of Kain - Soul Reaver, nao
estou conseguindo andar pelas
paredes e nem invocar a espada
magica. Estou perdido. -
Valmir Barbosa da Silva
Sdo Pau!o SP

Em Soul Reaver seu personagem
adquire habilidades especiais a me-
dida que derrota os chefes. Tanto a
habilidade de escalar as paredes co-
- Mo a de invocar a espada Soul
Reaver sdo conquistadas quando
vocé evolui no jogo. Veja o roteiro
completo nesta edicao para vencer
todos os inimigos.

Final Fantasy 8

Quando 0 jogo sera lancado no

Brasn7 E verdade que o jogo

 japonés original nao funciona

~ he nosso Playstatwn'?

Dmgo S. Neves
Curitiba, PR

0j jogo nao sera Iangado nfumalrnen-

te no Brasil, mas a versio em mgfes -
j esta disponivel nos EUA e nos im-
_portadm'es dagui. 0 ratelro comple-
to do jogo (baseado na versdo em
japonés) foi publicado na edicdo

143 de Agdo Games. O jogo ungmai
japonés tem um bloqueio de progra-
-magao para evitar plratarla e 50 fun-
ciona em consoles japoneses.

{ depois que eles

Silent Hill

Estou com problemas em Silent
Hill, na fase Nowhere. Eu entro na
sala Ophiel e encontro trés signos,
mas ndo sei quais sao as sequén-
cias numéricas que devo usar,

(Dino Crisis
¢ Legend
of Legaia

Tenho varias

duvidas: Rémulo de Oliveira do Nascimento
@ Em Dino : Boa Vista, PR
Crisis eu que- £ : i
ria saber Anote os niimeros de cada signo:
qual é a Sagitdrio - 6 / Touro - 4 /

senha que i/ GBmeos - 8

devo usar na

porta que

Metal Gear ¢ Star Wars
Preciso muito do roteiro completo
~de Metal Gear Solid, pois comprei

0 jogo e ndo consigo passar por
uma parie dele. Adorei as mudan-
¢as na revista, mas queria saher
por que vocés ndo publicaram di-
cas do novo Siar Wars Phantom
Menace para Playstation. _ _

Lourengo Teixeira Cardoso

Via Internet

pede o DDK, que fica
antes das escadas, em
uma sala que tem um .
simbolo no chio e uma §
porta dupla. /
© Preciso também
a senha que devo
usar onde aparece o
tiranossauro pela
primeira vez.

© Em Legend of
Legaia, o que fago = _
Vocé pode encontrar o roteiro com-
pleto de Metal Gear na colegdo Agdo
Games Pocket, disponivel nas ban-

tentam reviver as irés
Genesis Tree na cidade de

Bruma e ndo conseguem. Ja
peguei uma muda de uma plan-
ta que eu acho gue é da Genesis
Tree, na cidade de Sol.
Luiz Gustavo
Contagem, MG

@ A senha para abrir a porta que
vocé indicou &€ WATERWAY.

| © Anote a sequéncia de

numeros: 705037.

® Em Legaia, para ainda na
cidade Sol, vocé tem de descer
a0 subsolo e plantar a muda de

| planta que encontrou na 4rea de

terra que estd entre as grades.
Para chegar ao subsolo é preciso
usar o item Soru Bread nos oito
batis espalhados pelos andares
tomados pela neblina.

Todas as senhas de Dino Crisis e
0 roteiro completo de Legend of
Legaia estdo na edigdo especial
S6 Dicas nlmero 12.

lou em alguns importa-

- versdo beta, que estd
incompleta. Mas

cas de jornal. Quanto ao jogo Star
Wars Phantom Menace, ndo havia
data certa de langamento até o fe-

- chamento desta edicao. Tudo que a
- Lucas Arts, pmduiora do game, in-

forma, é 0 jogo deve estar disponi-

~Vvel ate o final de setembro. Por en-

quanto 0 umco CD de Pfaystatlon
com esse jogo que circu-

dores é uma cépia da

fique ligado:
assim que
chegar, ;
todas as

novidades
estardo na
revista.




Hora dos
compras

Algumas idéias para vocé gastar .
o) que sobrou da mesada '

' Pode arrumar espago N0 seu quarto| Se vocé curte games _desenhos,
 HQs e outras maluquices, vai adorar estes bonecos, chaveiros

e tranqueiras. Eles estdo dlSpUI‘IIVBIS em importadores e também

para compra via Internet e os precos podem variar

Monumento

Esta linda estatua de

resina é a Unica forma  gks
de vocé levara

gatissima Lara Croft

| para sua casa. -
-0 preco é meio
-alto: R$ 75,00.

oo i
South Park

_As miniaturas da
turminha mais boca
suja da TV custam
R$ 12,00. Eles até

~ prometem se -
_ comportar bem pa
sua casa.

~ Super-poderes
Nenhum vildao vai
pegar suas chaves
protegidas por Hulk

- Magneto e outros herdis.
0Os chaveiros s3o de resina
e custam R$ 7,50.

~€le fala! ,
Aperte a bunda deste
Pokémon de pelicia:
| eledizseunome,
- Pikachu. O preco

fica em torno

de R$ 55,00.

-4

°

® 5
| Nao se
_atrase!

_Um guerreiro Jedl nao
vai resistir aos relogios

Prontos para

a briga

linha de transadissi-

Gear traz Solid Snake
camuflado. Cada um
custa R$ 40,00.

= Uma das opgoes da :

mos bonecos de Metal

Bonecos
Warcraft

Se vocé ndo tem medo
~de monstros, vai curtir
0s bonecos articulados
dos personagens do
game de estragia
Warcratft. Eles custam
'R$ 50,00 cada.

de Star Wars - Episo-
~dio 1. A embalagem é
osabredeluzde
Quin-Gon Jinn. Cada
um custa R$ 50,00.

Fotos: Ciata_ Silu_'ériu

Onde encontrar

Em Sao Paulo:

Gomix Book Shop -

Tel.: 0-xx-11-3061-3893

USS - Tel.: 0-xx-11-214-4637

€nterprise
Para sair da galéxia
em grande estilo, _
 monte este kit da Enterprise
| anave de Jornada nas Estrelas
Custa R$ 60,00.

\;

\

-

@ _f

Na Internet: www.kpgroup.com
£ www.kbkids.com

-~ www.faoschwarz.com

www.toysrus.com

www.etoys.com

Nas compras pela Internet vocé
| paga também taxas de entrega

g |mpostos




O Playstation 2
existe mesmo

Acabaram os boatos em relacio ao novo |
Playstation. Agora € tudo verdade -

A Snny reuniu a |mprensa no dia
13 de setembro, em Tdquio, no
Japdo, para finalmente apresentar
seu novo console de 128-bit:

o superesperado Playstation2.

0 langamento foi confirmado
_para o dia 4 de marco de 2000 no
‘Japao e provavelmente nos EUA

0 segundo semeslre do ano

que vem.

- Além de CDs de games,

- 0 Playstation2 deve rodar discos
_ de audio, de DVD-Video, de DVD-
ROM e, conforme o prometido,
‘todos os jogos da versao anierior
do videogame. Ou seja, provavel-
~mente, além de curtir jogos anti-
gos e novos, voce vai poder ouvir
miisica e assistir mmes em seu
videogame.

0 aparelho deve ter duas entra-
das USB (um novo padrdo de tecno-
logia) para conexan com modem e
outros periféricos. Mas ha apenas
duas entradas para joysticks.

Novos acessorios
0 joystick preto parece com 0
Dual-Shock , mas segundo a Sony,
a semelhanca esta so na aparén-
cia. Com excecdo dos botdes de

Start e Select, os comandos seran :

 analdgicos, o que deve permitir
- maior variedade de movimentos e
mais interatividade.

0 novo Memory Card tera 8MB

de memdria e sera 250 vezes mais
rapido que a sua primeira versao.

_ 0 console deve ser vendido |untn
com um joystick, um Memory
Card, um CD de demonsiracao e
cabos de AV (para ligar na TV)

e AC (para ligar na tomada).

A Sony pretende disponibilizar

para o lancamento japonés cerca
de 1 milhdo de consoles. 0 preco
deve ficar em US$ 369 e tanto 0
joystick quanto o Memory Card
sairdo por volta de US$ 29.

0 preco dos jogos ndo foi anun-
ciado, mas mais de 200 empresas

 de desenvolvimento de games ja
_parantiram o seu interesse em

produzir titulos para a nova plata-

~ forma.

E durante a Tokyo Game Show,

~_um dos maiores eventos de video-
- game do mundo, que se realiza de
17 a 21 de setembro, a propria

Sony e as grandes produtoras de-
vem anunciar muitas novidades.
Fique ligado e confira tudo na
proxima edigao. :

Ficha técnica
Langamento: 03/2000 no Japao

e segundo semestre de 2000 nos
EUA

Acessdrios inciuidos - um joystick
Dual Shock2, um Memory Card de
8MB, um CD de demonstragao e
cabos de AV e AC

Tamanho - 30,1 cm de largura
frontal, 17,8 cm de largura lateral
e 7,8 cm de altura

Peso - 2,1 KG

Formatos compativeis - CD de
audio, DVD-Video, DVD-ROM e
CDs de Playstation

CPU - 128-hits

Velocidade - 294.912 MHZ
Memdria - 32MB

Modem- Nao tem, mas traz duas
entradas USB para a conexao de

“{ um modem ou outros periféricos
Preco previsto - US$ 370 (Jap@o)

X

| Street Fighter EX3; Etérnal Ring

sson; Popolocrois 3;
Cloud; Unison Drum Man
n Electric; Lines; A-Trai

go de estratégia |

0 Iangamentos do Draamcast

s EUA foi o maior sucesso.
0 prlmelro dia a Seg
mais de 497 mllhues de

- dnlares com o novo console.
| Aqui no Brasil, no dia 20 de
| setembro, além do langa
. oficial do conso
. dos os jogos: The
. Dead 2, Sonic Adven
. Stinger, Mortal Knmha
| Ready 2 Rumble, Flag to Flag e
. Hydro Thunder, ao prego médio
| de R$ 130,00 cada CD.




Lecadoras consuitadas Belo Hnnznnte MG- Mega Game, Tel (031) 296 7184; Curitiba -

PR - Videoteka, Tel.:(041) 262 7581; Porto Alegre-RS - Espago Video, Tel.:(051) 311-7999;
Rio de Janeiro-RJ - Game Palace, Tel.:(021) 430-7146; Salvador-BA - Kombat Games,

Tel.-(071) 255-0977; Sdo José dos Campos - SP - ProGames, Tel.-(012) 341-7250; Sdo

Paulo — SP — Blockbuster, Tel.: 0800-172101 e ProGames Mooca, Tel.:(011) 591-0039.

Em Acdo Games 143 o desafio era preencher a ficha completa

de Lara Croft. Confira as respostas:

Altura - 1. 75 cm / Peso — 59 kg / Cintura — 61 cm / Quadril - 86 cm
Busto — 89 cm / Gor dos cabelos — Castanhos

As primeiras cartas com a resposta correta que chegaram

a redacdo foram dos leitores: Daniel Niches Machado, de Sao Leopoldo
(RS): Mario Mukaoka Janior, de Campo Mourao (PR); Ronie B. de
Souza, de Niterdi (RJ), Suetonio F. de Medeiros Filho, de Sao Paulo
{SP):Warley Alves de Moura, Curvelo (MG).

Eles receberao uma camiseta exclusiva da revista A¢ao Games.

Pergunta do meés

Na edicao anterior perguntamos qual o personagem mais ridiculo
que vocé ja encontrou em um videogame. Recebemos um montao
de cartas, com todo tipo de resposta. Veja alguns dos ridiculos
mais citados:

« Bison (Street Fighter)  Jim (Earthworm Jim)

» Ham (Bust a Move) »- Norimaro (Marvel Vs. Street)
« Todos de Star Wars Racer » Cacto (Final Fantasy 8)

* Spawn » Gon (Tekken 3)

» Mokujin (Tekken 3) * Duke (Duke Nukem)

= Akuma (Street Fighter) = Kenny (South Park)

« 1. Choi Bounge (KOF) « Tody (Banjo Kazooie)

« Raziel (Soul Reaver) « Sheeva (Mortal Kombat 3)

« Sir Dan (Medievil) = Necro (Street Fighter 3)

= Hugo (Hugo) e Lara Croft (Tomb Raider)

e
l i:i!)‘-u s

Game Locadora

: http://www.tiltsgame.com.br
Fique por dentro das novidades pelo site da internet!

Tilt's |
Av. do Imigrante Japonés, 93 - Vila Sonia - SP
Tel: (011) 3743-9021

Tilt's 3
Av. Jabaquara, 1469 - |j. 21 - Sadde — SP
Tel: {(011) 5583-3468

Tilt's 5
Av. Liberdade, 363 - Ij. 32 - Térreo - Liberdade
Tel: (011) 3341-0299 — Shop. Sogo Plaza - SP

. Sega Dream Cast - Playstation Sony
* Nintendo 64 + Sega Saturn * Neo Geo Color
Game Boy Color = Neo Geo Cartucho
Neo Geo CD = Super Nes *+ Mega Drive

_ Saldo de jogos » Vendas + Locagdes

- Assisténcla técnica




Fmalmente vocé vai descobrlr o] que é e como
usa- lo para ﬁcar |mbat|vel em seu Jogo favorlto

: 300AE1DCB4BO SBGDEmGB?BD
- BOODE2DC24BE... Se vocé ndo en-
tendeu nada, ndo entre em panico.
Estas sequéncias de letras e
niimeros que aparecem sempre em
~ Agdo Games e em alguns sites da
 Internet sao codigos de trapaca,
que devem ser usados no Game-
~ Shark ou no Action Replay,
acessorios para videogame, que
permitem executar varios hpns

o e truques

~ Eclaro que todo mundo quer cor-

~_rer com todos os carres, ter vidas
_infinitas e nivel maximo de ener-

_gia, mas para acionar esse lipo de
dica vocé precisa ter o acessdrio
GameShark (ou o Action Replay)
ligado ao seu console.

Esses equipamentos mterferem '
na programacdo do game e alte-

ram algumas de suas caracteristi-

cas. £ assim que seu personagem

lorna-se invencivel, ou seu exérci-
1o vence todas as balalhas. Para
~entender exatamente o que é e
‘como funciona o GameShark e
_aprender a usa-lo, veja as respos-
~fas as perguntas mais frequentes
sobre o assunto.

O que &
. GameShark?
- E um acessdrio para videogame
__que permite habilitar truques nos
~_jogos. Através dele vocé aciona
¢6digos que interferem na progra-
macao do jogo e mudam algumas

de suas caraclerlstmas Vnc& pode
conseguir vidas infinitas ou mais
municdo, por exemplo. Ha mode-

los dlferemes para leendn 54 2

Playstation.

Como funcionam
os codigos?
~Um jogo é como um programa de

_computador, formado por sequén-
~cias de letras e nimeros. 0s cmﬂ-

gos gue vocé utiliza no Game
Shark interferem na programacao
das linhas do jogo. Por exemplo,
se a linha de programacao
ABCDEF03 de um jogo determina

~Que seu personagem tenha trés w»

das, o cidigo de Game Shark

ABCDEF99 muda o0 "03" da s_mna aef :
programacdo para "99". Assim seu

personagem tera 99 vidas. Para
acionar os codigos voce utiliza 0s
comandos do seu cunsole de

~ Vvideogame.

Os trugques podem

estragar o jogo? -
Nao. Os cddigos ndo alteram na-

da que esteja gravado no cartucho

ou no CD. Os consoles de

videogame tém uma memaria, que
~ |& e armazena as infnrmar;ﬁes do
jogo que estdo no CD ou cartucho.
- Quando vocé comeca a jogar, aces-
- 5a os dados dessa memériaeé
- nesse ponto que os codigos do
- GameShark interferem. Por exem-

plo o jogo envia para a memdria a
informagao de que seu persona-

_gem lem tres wdas mas 0 Gama

_ Shark entra em agdo e altera a m- _
_ formacao, avisando que ele tem
99 vidas. Tudo que estd gravado
~ no CD ou no cartucho permanene -
‘mtactn s

Qs cadigds—: =

funcionam em
qualquer jogo?
. Teoricamente todos os jogos po-
‘dem ser alterados através do :
~ Game Shark. Mas para cada game

é preciso usar codigos diferentes e -
cada codigo tem uma funcao espe- .

“cial. Ou seja, o codigo de energla

infinita para Dino Crisis so serve
para esse jogo e so garame sua
energia. Nio adianta usar 0 mes-
mo codigo em uulro game. Muitas -
vezes o cddigo que funciona na
versdo de um jogo japonés nao _
funciona no mesmo jogo na versao
americana, porque ha dlierengas
na nmgramagﬁo ‘ :

-.Exrst:ern : -
diferentes t;upns ‘

‘de Gaqneghark T

~ Ha varias verstes do Game
Shark e as mais aluais tém opgoes

exiras, para vocé assistir aos
videos, salvar o ;0gn 04 Mesmo

- criar seus proprios codigos. Mas
08 modelos mais novos sao mais
~caros. Ha também um outro
_ acessorio, desenvolvido por outro
_fabricante, que funciona da mesma
- maneira: o Action Replay. Alguns




Foto: Ciate Silvério.

c6digos nao funcionam em versdes

mais antigas dos acessorios.

0O GameShark

armazena 0s
codigos?

Sim. Uma vez que voceé utiliza
um cddigo, ele fica gravado em
seu GameShark. A capacidade de
armazenamento varia de versao

para versao e vocé pode apaga-lo

_se desejar.

e - Cancelar

Comandos

Veja como acionar 0s coman-
dos para usar o0 GameShark
em seu videogame
Playsiation

X - Confirmar

Hinlendo 64
A - Confirmar
B - Cancelar
Saturnp
A - Confirmar
C - Cancelar

.

=
DOnde
encontrar

O acessorio

0 Game Shark é comercializa-
do pela BMA, representante
da Interact no Brasil, e esta a
venda em grandes magazines
do pais. A versao mais recente
para Playstation custa cerca
de RS 180,00, com manual
em portugués e trés meses

de garantia.

Modelos importados de Action
Replay e Game Shark estdo a
venda também em locadoras e
lojas especializadas, mas a
garantia no Brasil sd vale para
o Game Shark importado ofi-
cialmente pela BMA.

Os codigos

0 acessorio ja traz uma série de
codigos na memdria (os mais
novos t8m mais de 1.500).
Para procurar outros, consulte
o site oficial da Interact, que
cria os trugues, na Internet
(www.gameshark.com) e a sua
Acgdo Games. Além disso vocé
até pode criar seus proprios
codigos, no computador ou
através de um modelo mais
moderno de Game Shark. Mas
para isso é preciso ter nogoes
de programacao e entender o
que significam cada uma
daquelas letras e niimeros.

\

~ € No Playstation, encaixe-o na

parie traseira do aparetho, onde

esta escrito "Parallel 1/0”

€ No Nintendo 64 ele fica no lugar
do cartucho, que € encaixado no
Game Shark !_
Ligar

© Na maioria dos modelos, basta
encaixar o acessério e ligar o
console, para que o Game Shark
comece a funcionar. Mas em alguns
lipos € preciso virar uma chave ou
apertar um botdo para liga-lo.

Ganeihark Pro Usrsion 3.1

BA Cames. Suoporbed . . el
2290 Cheats In Jotalt -,
’ - . 4
= 4Rfe TIRIT o~ o

N

R —p—
© No menu que aparece na tela,

selecione a opcdo Select Cheat
Code para habilitar os fruques.




f - i Clomes © ..»\-lel'*tﬁi -
et - ﬂn C:)-t-at Codes"RFe e ;
~ _12 i‘ Cnde S‘plm freé_'
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GamaShark Pro Uersic

- f#-at.fm fire™ &x
m x ng& Sﬁar-e Im-E

) (L AL

: B Ve|a a Iasta ﬁos mgus que ;é
- {8m dicas gravadas no seu Game
Shark. Se o jogo que vocé procura
- estiver na lista, basta seleciona-lo
e acionar o trugue desejado. Se
~ nao, é preciso inserir o nome do
“jogo e um novo codigo. Va para._ 'z:
~_opedo New Game.

i © Na lista dos jogos gravados

: '@ Seleamne a opgao New Ende

- que o seu cddigo habilita

. procure agora 0 nome que voce
. colocou e selecione-0

DIK& 1m INE iHlm_

Description. Descreva qual a dlca

-,u—-»

. %g»ﬁawgw
@ Cologue o nome do joga. No
__exemplo colocamos Gran Turismo.

0 Na tela fjue surge selecwne a
-opgau Exlt & Sava

2 ,,....»'u

{:a,@wm e g i =

~ fras e nimeros no. quadrn que
aparet:e ao !adu '

-@ Ao terminar, vocé volta para a
i 1ela anterwr Seieniune nuvamente

g 3 Sy R, Tl
i E2ae fheats In-Totaloie <t
> R TURTEMD = ¥ el
“ . {ihest Cade Ts 05 -~ - -

gs{a}%:&tt?j;&mguﬁtnjhe fmﬁm .5'

7 . (® De volta 4 tela inicial, agora
i (D Com o direcional, va para 0 es :
. : pagu onde sera dlgitado i} cédlgo '
W S e lﬁgtw

seleumue Slart Game

. @ Digite 0 codigo escolhéndd as 'ie-

@ Basta selecionar “Star Game"”

‘para iniciar o jogo com o truqne
_acionado, ou “Start game without
_codes” para jogar sem a dica
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_;_.;;Super Mcmd
Adventure

Morlo Party 9

Lnngqmento. Rno 2900

0 tas dos bigad
_terao o dohro de motivos ara
_ aguardar ansmsamente a chega-

~ bre e bem-sucedido personagem

_ Mario, voltar a atacar em doi
 cartuchos superbacanas.

 palmente aos fandticos por RPG.

~ Super | Mario RPG 2) & a primeira
- aparicao do persunagem emum

~ game desse estilo para N64.

_ Emhora pegue 8mpresiadu

_ varios elementos de Super Mario

- BPG, da Intelligent Sv,lste.ms .

ﬂgaa/ﬁventum dn Hudson Sﬂft / ;

 da do ano gue vem. O mais céle-

_do console, o encanador italiano

0 primeiro deve agradar princi- ™
Higdo.

~ jogo ao combater
_ 0s primeiros inimi-
~gos: nas bafalhas,

Super Mario Adventure (no Japao,

~selecionados por -
| __meio de um menu e devem ser |
- 64, vai dar para perceber o perfil  escolhidos antes do ataque.
_tos classicos do estilo, 0
~mao pontos de expenenma
- dinheiro, objetos e, claro,
08 quebra-cabecas. '

aventura do personagem
~Adventure, ja que lodas as

_leis do mundo do Mario (co-
g alacar com uma

bundada um upunente us-
ando capacete de Iam;a) .
valem para o RPG

Mgrw quty 2 __

0 outro !angamentu do
italiang para 2000 vem

de bande;a para aquela

turma que ndo se cansa

_de arriscar a sorle nos da-

dns do tahuiesm v:riuai tie .
Marm Parly. - -

A sﬁgnnﬂa versau para B car-
_ tucho vira com mais minijogos

(64 contra os 56 da przmetra) e,

'.jd:fereniemente do que cﬂsmm ‘

~ acontecer em sequencia sel
todos inédites. :
_ Porexemplo, havera uma
:ﬁcamda nos moldes do mudu
Battle, do Mario Kart 64, na
q __al ver;ce que cansegm
_viver com um bal

os itens e armas séa

Além disso, ha oulros elemen»

@;

fico 0

Quem jogou a mlmetra

para N64 vai ter mais a
manha em Super Mario

Desaflo Quais os dois jogos da série
Mario em que vocé nao controla o Mario?

Envie a resposta para a Revista Agdo Games
Av. Nacdes Unidas, 7221 -80 andar- Sdo Paulo - SP
CEP - 05425-902

Os autores das cinco cartas que chegarem primeiro a redagao vao receber uma
camiseta exclusiva. Vale a data de carimbo dos correios.



(N64) Legend of Zelda: Gaiden

RPG, da Nintendo
Llancamento: Ano 2000

Comece a economizar seus Rupees. Embharcando na onda de sucesso
de Ocarina of Time, a Nintendo aperia o passo para langar no ano
que vem mais uma continuagao do seu RPG mais famoso.

Legend of Zelda: Gaiden, antes previsto para sair como acessorio
64DD (que, alids, deixou de fazer parte dos planos da empresa),
trara mais uma vez Link, em uma histéria que deve comecar logo
depois do fim do primeiro cartucho para N64.

Desta vez Link fica preso em um mundo paralelo a Hyrule. No lu-

(N64) Kirby 64

Aventura, , gar de luvas de forga e da tinica azul para nadar, ele terd a sua dis-
da HAL Laboratories posicao mascaras que Ihe dardo poderes especiais e o transformarao
Lancamento: em oufros personagens.

Marco de 2000 As misicas continuarao a rolar, mas serao diferentes de acordo
com a mascara que Link estiver usando durante o jogo.
Para melhorar, s6 mesmo a Nintendo ndo demorar muito para

colocar o jogaco nas lojas.

0 bichinho de pelicia cor-de-
rosa Kirby deixara de ser um
mero coadjuvante do cartucho

Super Mario Bros. para ganhar - [ .5 ”...3._”5 £ry ’5’(, R ==
seu préprio game para Nintendo e T . B
64 em margo, ::ESEU;;; At

Kirby 64 é a grande aposta da
Nintendo para o estilo aventura
no ano 2000.

Em sua estréia solo, ele tem
de salvar uma fada sequestrada
por um inimigo misterioso e co-
letar cristais espalhados por to-
dos os mundos.

Para conseguir seus obje-
tivos, Kirby tera dezenas de
poderes novos ou importados da
antiga vers@o de Mario SNES.

Ele podera se transformar em
bomba e frigideira, escalar cor-
das e correntes, engolir itens e
depois cuspir, produzir faiscas,
virar pedra e hola, agarrar
inimigos e atira-los, cuspir fogo
e muito mais.

Na parie grafica, Kirby 64 de-
vera deixar a desejar para aque-
les que esperam um persona-
gem em trés dimensdes. Mas os
cenarios poligonais ainda po-
dem mudar essa decepcao e
chegar até a impressionar. E
aguardar para ver.

o P Link, o heroi
: - ) * de Zelda, vai
f parar em um
mundo novo e
ganha poderes
¢ diferentes

(R R R RN N R e e N N R R NN N R R RN R RN N R R R R P R R TN R R E TR R N R e
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(N64) Armorines:
Project S.W.A.R.M.

ficto, da Rcclaim
Lancamento: Janeiro de 2000

Vocé ja exterminou todo o tipo de bandido e monsiro em jogos de
acdo em primeira pessoa. Por que ndo mudar um pouquinho esse
esquema e matar algumas baratas gigantes comedoras de humanos? (PST)

E o objetivo de Armorines: Project S.W.A.R.M., o novo game da
Acclaim que chega no comecinho do ano que vem para Nintendo. Spld@f-MQn .

Trata-se de uma elite militar formada especialmente para salvar a
humanidade do atague de insetos alienigenas (alguém ai se lembrou - R¢do, da Neversoft
de “Tropas Estelares"?). * Lancomento:

Sao 20 niveis (cinco mundos com quatro fases cada) que trazem Junho de 2000
bichos nojentos e, pior, superinteligentes.

Como todo jogo em primeira pessoa (tipo Doom, Turok e Goldfin-
ger), nao poderia faltar o modo Multiplayer, para ser 1ugadu de dois
a quatro jogadores.

Serdo varios modos deniro do Mu!nplayer comu um que deve ser
jogado em duas pessoas que terdo como comparsas 0s mesmos in-
setos gue infernizam no modo para um jogador.

nc0&aantso@uqﬁarrlia.o__awneionwwa,au

L X

Os fas do Homem-Aranha que

consideravam injusto um herdi

_tdo importante nunca ter ganho
um jogo em trés dimensoes po-
dem parar de reclamar. A Activi-
sion prepara para junho do ano
que vem um game exclusivo
para ele, que pelas primeiras
imagens, promete arrebentaro
Playstation (ou o Playstation2).

Para isso a Sony contratou a
mesma equipe responsavel pelo
novo game de esporte para
Playstation, o CD de skate Tony
Hawk, que impressiona pela
gualidade grafica.

Pouco se sabe ainda sobre a
frama que envolve o enredo de
Spider-Man, mas, pelas ima-
gens divuigadas, a diversdo sera
garantida. Os graficos foram to-
dos copiados das historias em
guadrinhos, o gue garantira alta
fidelidade a versao virtual do
personagem. -

Entre os golpes, so se saha
um deles: o Homem-Aranha dis-
para sua teia em um vilao, 0
puxa para perio e bate nele. Al-

_go parecido com 0 arpﬁn atirado
pelo Scorpm em Mortal Kom-
bat. Ainda é pouco, mas pode

“ter certeza que qualquer outra

nevidade vai ler por aqui antes.

7
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(PST) MTV Sports:
Snowboarding

€sporte, da Radical Entertainment
Lancamento: Novembro

Depois do canal de TV americano ESPN, é a vez da MTV investir em
cartuchos de esportes com o lancamento de MTV Sports: Snowboar-
ding. Ele é o primeiro do acordo de quatro anos que prevé jogos para
todas as plataformas usando a assinatura da MTV.

MTV Sports: Snowboarding trara cinco modos de jogo, alguns has-
tante conhecidos nos games deste esporte: Challenge, Head-to-head,
Qualifyng, Training e Create-a-park. Esse ultimo modo permitira que
0 jogador crie sua prépria pistas com mais arvores, pedras, sallos e
trilhas. Legal, né?

0 jogador devera optar entre seis personagens, com estilos e téc-
nicas diferentes, que poderdao executar 46 manobras sozinhas ou
combinadas (combos) em pistas de varios quatro paises conhecidos
por suas montanhas radicais: Nova Zelandia, EUA, Japao e Noruega.

E misica nao poderia faltar num cartucho da MTV, certo? A trilha
trara pauladas de grupos de metal e hardcore como Ministry, Fear
Factory, Blink 182 e Lagwagon.

(PST) Tomba 2

Aventura,
da Whoopee Camp

Lancamento:
Janeiro de 2000

0 bérbaro de cabelo cor-de-rosa
Tomba, protagonista de um dos
jogos de aventura mais queridos
do Playstation, volta a combater
porcos malvados em Tomba 2,
s0 que, desta vez, em trés di-
mensdes. Com isso, ele pode se
movimentar por praticamente {o-
dos os lados dos mundos em
que deve cumprir missoes.

Mas essa parece ser a lnica
grande novidade da nova se-
quéncia, apesar de algumas
partes do jogo antigo terem sido
incrementadas neste novo. E o
caso dos quebra-cabecas, que
ganharam mais énfase e, mes-
mo nas primeiras fases do jogo,
aparecem muito mais vezes que
no original.

Como ainda tem chao para o
lancamento, a Sony ainda guar-
da a sete chaves outras novi-
dades do game. Mas confirma
gue Tomba tera novas armas e
itens que o aproximam bastante
> de jogos de RPG. O jeito € es-

. perar para ver.
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(PST) Iron Soldier 3

' Acdo, da Eclipse Software
lancamento: Dezembro

Um dos jogos mais populares do ja extinto console Jaguar, da
Atari, ganhara uma versao atualizada para Playstation. Iron Soldier
3, previsto para sair em dezembro, coloca vocé dentro de um rohd
de 13 metros de altura que tem de detonar tudo e todo o tipo de in-
imigo em 25 missdes diferentes.

0 numero de armas também foi aumentado. Agora sao 15, in-
cluindo duas novidades poderosas: um lanca-chamas e granadas
de fumaca. 0 robozao também ganhara o chamado jetpack, que
permite voar por um periodo curto de tempo.

(1)) |
Fear Factor

Havera ainda um modo para dois jogadores, em que a tela ﬁ _ 'ﬂgc’:_of,_ _ ,
podera ser divida horizontalmente, verticaimente ou diagonaimente. ' da €idos/Hronos Digital
Mas a grande diferenca de sua antiga versao estara certamente Lancamento:

nos graficas, muito superiores até mesmo para outros jogos de
Playstation. Fumaca, truques de luz e transparéncias estdo entre
as inovacoes, conseguidas gracas a investimentos da propria pro-
dutora, a Eclipse, que abriu mdo dos softwares fornecidos pela
Sony e usou sua propria tecnologia.

Janeiro de 20_00 _

Um mercendrio é contratado
‘para resgatar uma garoia se-
questrada nos futuristicos
‘cenarios da metropole chmesa
de Hong Kong.
~ Na mesma linha de sucessos
como Resident Evil e Dino Cri-
sis, sera langado no comeco do
ano Fear Factor, a nova aposta
do Playstation no estilo agdo.
Esse é o primeiro investi-
‘mento da produtora Kronos (de
Criticom e Cardinal SYN)no
género e, pelo visual, pmmete

'Jﬁ:!‘-ﬁwe»\\'az‘w’m&k@_m:@-G\‘kﬁ\)x&'L'ﬂr.?m-l-\fﬂ\u»w-P#\&G-&l‘fﬁ&%ﬁ-ﬂ‘ﬁ{(’,&&S’Sa\ﬂ\\'-#m-s':\‘sw

emplacar.

Seus cenarios trazem ﬂeta-
Ihes de fumaca e até variacoes
na iluminacao de neon, que
- conferem uma cara de cinema
an jogo e que agradam muito
~aos jogadores de agdo.

Quanto aos noves movimen-
_{os, o mais legal & o chamado
Sneak Mode, no qual o jogador
pode se arrastar pelo chdo e,
_(le mansinho, aceriaro adver-
sérm pelas costas.

~ E um atague meio covardio,
mas vale para economizar mu-
nigao, que nao pode faltar para
ser descarregada em nutrus
maliettores
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Dreamcast

Army Men Air Attack Acao
Cool Boarders 4 Esporte
Danger Girl Acao
Dark Stone Acao
Detonator Gauntlet RPG
Die Hard Trilogy 2 Acdo
Glover Aventura
Jackie Chan's Stuntmaster a
Jet Moto 3 Corrida
Medal of Honor Acao
Missile Command Acdo
NBA Showtime Esporte
Q*Bert Acédo
Ready 2 Rumble Boxing Esporte
Road Rash Unchained Acao
Rosco McQueen Firefighter Extreme Acdo
Test Drive 6 Corrida
Thrasher Skate and Destroy

Tiger Woods/PGA Tour 2000

Tom Clancy's Rainbow Six

Tomorrow Never Dies

Toy Story 2

Vigilante 8: Second Offense

Wu-Tang: Shaolin Style

Simulador
Acao
Esporie
Acao

Esporte
Agao
Estratégia
Esporte
Acao
Corrida
Esporte
Agédo
Corrida
Agdo
Acdo
Agao

Carrier Acao
Fighting Force 2 Acao
NBA Showtime Esporte
Panorama Cotion Acao
Shadowman Acdo
South Park: Chef’s Luv Shack

ﬁl LA

Vigilante : Second [}ﬁense

Novembro
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DUKE NUKEM
ZERO HOUR

eﬂnfeto

DW]RTA-SE
COM O BUG
DO MILENIO!

 LEGEND OF ZELDA

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES
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STAR WARS: RACER

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

 WORLDDRIVER.  STAR WARS:
. CHAMPIONSHIP  ROGUE SQUADROM
Tog 1 : ]

* Controle a form:gumha Flik
em sua luta para umpedlr que’
os gafanhotos escravizem /£
ele e toda a colonia.

* 15 fases de livre exploracao
(alem de 3 secretas)! . el B

» Todos os incriveis personagens _ SOUTHPARK :
do !Gi‘lga de animacéo em varios GOLDENEY!‘001 _{((MI.EGEHDAS EM PORTUGUES
ambientes totalmente em 3D! F 3 "

* Exclusivo modo Challenge _
com 60 desafios medetos’w

Comparwei com’R'umb!é Pak™
L'N ticho de memoma ;
-&a‘."t" &



3 S CARTUCHO DE
| EXPANSAO
: 3x RS: 26,33

CONTROLLER N64
NAS CORES ANARELO), AZUL,
CINZA PRETO, VERDE £ VERMELHO 1

3x RS$: 23,00

CARTUCHO DE
MEMORIA

3XxRS$: 1633

ESPECIALY ™
~4N) POKEMON|Y. .
S CoRAOTCOR oA 1/GAME BOY POCKET sy
O aEvis 41 CARTUCHO POKEMON SR

" NAS CORES ROXO £ + 1/CABO GAME LINK S5y
" LILAS TRANSPARENTE. +1 GUIADE JOGO 3§ * &

f6x RS A8  3x RS 596 can™

F 3 vista: RS 259,

seu. BARBIE: AVENTURA KIRBY'S
: SUBMARINA DREAM LAND 2
ey Rl |

— X RS 1956
MORTAL  BUG'SBUNNY  WARIO

. U ZELDA: LINK'S _ JAMES -‘,;',‘,‘;,‘;‘,,“;{g;g WARIO  _TUROK2, KOMBAT3 CRAZY.CASTLE3
AWAKENING BOND00T . o s 3| |

ﬁms ‘xRS 295
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31( R"s"'qq'u 3! ns 19 66 - _:. ns 29 “, 3x Rs 99 “
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Mesmo tamanha de tela, maior brilho ¢ nit liiéz‘ F. 3

3 Aceita todos os cartuchos da linha Game Boy. 3
g : § Funciona com apenas duas pilhas AAA.
INTERNATIONAL! SS|GAME, BOV SUPERISTAR| !
SOCCER DELUXE _J ; =] Nmendo
vy &) gradiente

3x R$ 89°°
ou 6x RS 53 -

GRATIS 02 GAME
KIRBY'S AVALANCH
SUPER MARID WORLD!
£ 22 (ONTROLLER ™S
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 testar 0 trugu
Mas valeu a§
Esse €0

controle pela pnmeara Vez co __egue se th’ai'

- com chutes, socos e espadadas animais.
Quando vocé comeca a dominar 0s

comandos, percebe alguns. problemas

no entanto: nae ha um comando

para saltar, é mﬂm se a‘efender 2

Este é o feioso As:
taroth, lento, mas
eficaz com o
mathado

Se vocé nao viu .
Soul Calibur é uma sequénciz
game de luta Soul Blade, produz
em 1996 para o Playstation. Com 6
qualidade nos graficos, o jogo tamhé
tinha varios modos de luta, como Arcade
Survival e um modo com varias missoes pe
mundo. Em cada vitdria vocé ganhava uma no
arma, que ficava disponivel para a proxima luta |
que ficou faltando em Soul Calibur).
Cada lutador poderia ter até oito armas, que se di
enciavam por suas caracteristicas de forca de ata
e defesa ou velocidade. 0 game levou uma das
hores notas de Acao Games no seguimento de lut:
9.5. Se vocé ainda encontrar Soul Blade nas locat
ras, vale a pena dar uma olhada.

‘gliqbijagem envenenado no Mission Battle Cervantes é um ﬂns_f'lu adores no jool




Sophitia é uma das
lutadoras do game

falir

Compre imagens ao vencer o Battle Mode

de luta

Além de se empolgar com as lu-
tas nos modos de jogo mais co-
muns, como Arcade, Versus Bat-+
tle e Team Battle, vocé vai curtir
o Mission Battle. Nesse novo es-
tilo, seu personagem viaja pelo *
mundo para cumprir uma série
de missoes.

A briga € dificil, alids, as brigas
sdo dificeis: vocé tem de vencer
usando apenas alguns tipos de
golpes, encarar seis adversarios
com apenas uma barra de ener-
gia ou até partir para a briga em
condigBes mais precarias que o
adversario.

Com a vitoria, vocé acumula
dinheiro para habilitar roupas, ar-
mas e novos desafios e opgoes.
Um deles é 0 modo Extra Sur-
vival, em que a luta é definida

com apenas um golpe: quem

bater primeiro ganha.

Confira também a opcao Muse-
um, com uma galeria de ima-
gens, sequéncias de video e per-
fis dos lutadores € experimente
alterar a abertura de Soul Calibur,
organizando a sequéncia em que
aparecem 0S personagens na ap-
resentacao.

a

E preciso vencer diversos adversarios

Personagens

Logo de cara vocé pode escolher um
entre dez lutadores. Cada vez que um
deles vence uma partida de oito es-
tagios do modo Arcade, um novo lu-
tador ou uma arena diferente s@o ha-
hilitados. Apds vencer no modo Ar-
cade com os dez lutadores, vocé terd
um total de dezoito personagens,
além de novos cendrios de combate.

Ha ainda um personagem especial,
o Inferno, um vilao totalmente com-
posio de fogo, capaz de usar as ar-
mas de todos os ouiros personagens
e imitar seus golpes, mesmo 0s mais
dificeis. Ele é um dos oponentes
mais dificeis do jogo, encerra todas
as lutas do modo Arcade e vocé pode
até habhilita-lo e jogar com ele (veja
a secao de Dicas).

Se vocé esta procurando um de-
safio de verdade, encare Soul Cal-
ibur. E 0 que nds vamos fazer (de no-
vo) agora que finalmente termi-
namos o trabalho.

Comancdos principais
A - defesa

B - chute

Y - golpe forte

X - golpe fraco

L - defesa

R - carrega golpes mais fortes
A+Y ou A+X - agarroes

=, =4Y - corrida com ataque forle




__’Garotas -
nio tomaram

- conhecime nto
das dificul
dades do
novo jogo

Para enfrentar o desafios de
Soul Galibur, um time muito

 especial compareceu  revista:
Fé, Val, Tati, Lu, Cynthia

_ EHa sd0 fera em videogame

e foram convidadas para

- dismbmr porradas no novo
jogo do Dreamcast.

Nenhuma delas & espemaﬁsta
em luta, mas a empolgacdo sub-
stituiu habilidade e conhecimento
sobre combos, fatalities ete.

Como de costume, o visual ;
sofisticado do nove console impressionou No caso das jogadoras,
isso contou ainda mais do que a velocidade ou do que 08 golpes

~dos personagens.

0 visual sadomasoqmsta de Voldo, com maquiagem no est:lo
Marylin Manson, uma sunga esquisita com chifres e garras, foi o
gue mais impressionou: quatro das meninas o escolheram

_como favorito.

Jé 0 desempenho das lutadoras femininas causou protestos: -
Sophitia, Xianghua, Seung Mina e Ivy sdo mais velozes e dgeis, mas
as jogadoras acharam injusta a concorréncia entre a forca de -
brutamontes como Rock e Nightmare.

- Aavaliagao foi rigorosa: elas reclamaram da falta de um comando
para pulos e da dificuldade de controlar os movimentos dos
jogadores. A nota média foi 8,6 (a redagdo mantém a nota 10), mas
todas queriam incluir Soul Calibur (e o Dreamcast) em sua colegio, ~ ~ ~NAO sou muito fa de luta, mas achei os personage

Confira a seguir a ﬁcha completa das |ogadoras & suia opinido ~ muito legais, com requinte nos figurinos. 0 melhor
0016 0 jogo. 7 € que ndo tem sangue, mas 0s personagens estre-

bucham no chdo. Os gemidos na hora da pancadaria
sao divertidos"

& Jogos favoritos - Mario Kart 64
{ Personagem - Parappa
Melhor lutador - Voldn
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Méagquina - Super NES
Especialidade - Aveniura
= Jogos favoritos - Alien 3,

. Cruisin' USA, Resident Evil
4 Personagem - Alien
Melhor lutador - Voldo
-85

“E bem facil de jogar e os cendrios sdo perfeites,
a parte mais legal do game. "

Maquma - Playstation
Especialidade - Aventura

- Jogos favoritos - Tekken 3,
| Resident Evil

Personagem - Nenhum
Melhor lutador - Maxi

“Achei o jogo bem legal @ ns_ cendrios sdo muito bem
feitos. Eu compraria o Dreamcast s por causa deste jogo”

f._ Jogo favorito - [:uul Boarders
-+ Personagem - Nenhum (ainda)
Melhor lutador - Voldo
Nota - 8,0

“E legal jogar com a galera, porque é um jogo emo-
cionante, que incentiva a torcida. E um pmgraman
para uma tarde de domingo"

- Espec ahdade Aventura
# Jogos favoritos - Tomb Raider,
i Devil Dice

"Ndo gosln de jogo de luta, mas, pelo o que el
conhego, este é o mais perfeito”

Méqulna Playstation
& Especialidade - Aventura
' Jogos favoritos - Final

i Fantasy 7, Resident Evil
Persunagem Vincent, Cloud

"0 jogo & bonito e realista, 0s movimentos 40 exce-
lentes, mas os personagens nao pulam. Isso é imper-
doavel num jogo de luta"

Esiiecllallidade - Corrida
Jogos favoritos - 1080°,

Personagens - Donkey Kong, Jaws
Melhor lutador - Rock

"Os persunagens homens maiores sdo mais fortes
e as meninas nao {ém chance contra eles. Um golpe
de um granddo vale por dois de um menor"



im pa’ssaro? N&o.

‘Na verdade sdo dois. Pra nossa felici-
e, Tiazinha e Lara Croft, as super-
roinas mais desejadas das tela, es-
) de volta com aventuras novinhas
) folha. E prometem fazer com que
CE passe ainda mais horas com os
idrados no aparelho de TV
gliciosas fantasias virtuais.
usa da galera, Suzana Alves

Enlrevistar'Suzana AI'—
ves, a Tiazinha, ndo €
~ moleza. Afinal, ela é hoje
- uma das personalidades
mais ocupadas do pais.

Em sua agenda, todos os dias es-
tao marcadas dezenas de fotos,

teiro, compromissos no exterior e,
| principalmente, a gravacdo de sua
mais nova aposta profissional:
~protagonizar na TV o seriado As
Aventuras de Tiazinha.
0 programa serd um mix de flcgao
| cientifica, animagdo japonesa,
~ histdria em quadrinhos, artes mar-
ciais e, claro, muita agdo, no me-
Ihor estilo dos wdeugames de luta
e aventura.

Suzana, feita na sede da Rede
Bandeirantes, em Sao Paulo,
num intervalo entre uma reunido
-com a chefia do canal e a grava-
¢do de As Aventuras de Tiazinha.

FOTD: MARCELD TINOCO

entrevistas, shows pelo Brasil in-

‘Leia abaixo a entrevista com

scolha ¢

| Tiazinha e Lara Croft contam tudo s

- Por Leandro Fortino

veste a roupa de couro e a mascara
da personagem Tiazinha para encar-
nar o seriado didrio "As Aventuras de
Tiazinha', com previsdo de estréia pa:
ra este més na Rede Bandeirantes.
Ela faz a apresentadora do telejornal
GibiTronix, exibido no planeta Terra
do Futuro. E é dona de poderes e ha-
bilidades especiais, que a transfor-
mam na grande justiceira da megaci-
dade de Trdnix, um lugar cadtico lo-
calizado aqui no Brasil.

Ja o pedaco de mal caminho Lara

Tiazinha se inspirou em HQs e
games para criar sua personagem

Ela esta treinando artes marciais para os
go!pes que pretende usar no novo programa

ﬁt}ﬁn Games) De quem foi a idéia
de transformar a Tiazinha do pro-
grama 'H" em super-herofna?
Suzana Alves » Na verdade, foi
minha. Quer dizer, foram as crian-
¢as. Elas jd me viam como uma
heroina. Eu saia sempre pergun-
tando pard os pais o que as crian-
¢as achavam de mim. E foi um

_choque quando eu descobri que

tinha tantos fas infantis. O perso-

_nagem Tazmha nao foi feito para

criangas. E para adolescentes e

‘adultos. Nada a ver. De repente,

ter o carinho das criangas, com
essa sinceridade. Eu comecei a
estudar como eles viam isso. En-
tao eu descobri que elas me viam
como uma heroina, para defender

as meninas, ir 13 e depilar os me-

ninos. Daf eu comecei a me inte-
ressar, achei que poderia ser uma
heroina, dei a idéia para a Bandei—

rantes, ai a gente inventou essa

bagunca toda.




sua heroina

as novas aventuras na TV e no seu videogame

L=

Croft volta a lugares do passado, mais
precisamente o Egito, para explorar
catacumbas e detonar monstros na
quarta sequéncia do game Tomb Rai-
der, que desta vez ndo ganha um nu-
mero, mas sim um subtitulo, Last Re-
velation (altima revelacdo). O jogo serd
lancado em novembro.

Aproveitando a coincidéncia de ter
duas gatas saindo com novidades quase
a0 mesmo tempo, a gente teve a seguin-
te idéia: por que nao juntar as duas?

Como a Lara ndo existe fora dos

Lara enfrenta a ira de um deus
egipcio em sua nova aventura

A heroina ganhou novas armas, mais movimentos e
um jogo com enredo cinematografico

Por Renato Viliegas

Todos estdo loucos por novidades
sobre a nova aventura de Lara
Croft. 0 melhor jeito de saber as
novidades é perguntar para guem
conhece a gata de perto: Mike
Schmiti.

"Mike quem ??" Ndo, ndo é o
namorado da Lara. Ele é um dos
produtores de Tomb Raider Last

) Revelation (da Eidos), e um dos
poucos gue ja viu e jogou a nova
aventura de Lara.

Para os outros pobres mor-
tais, a moca deve aparecer s
em novembro, talvez em dezem-
bro (Papai Noel ndo vai falhar
com a gente!).

Confira a entrevista e saiba
das novidades.

Acdo Games » Quais sdo as novi-
dades no novo jogo?

Michael Schmitt » Vai ser a mais
completa e avancada aventura de

computadores, a gente decidiu vestir
Suzana Alves com as roupas da ex-
ploradora num ensaio de 7
fotos exclusi-
vo para a Acao
Games.

Confira as entrevistas exclusivas
com Suzana e com um dos produ-
tores do jogo da Lara, Michael
Schmitt. N&o perca também o ma-
king of de "As Aventuras de Tiazi-
nha". Agora é sé curtir!

ALEXANDRE JUBRAM

Lara, tecnologica e graficamente
falando. Tudo com clima ci-
nematografico. A Core
(empresa que estd
trabalhando no
novo game)
também estd
se concentran-
do muito na his-
toria que vai se de-
sencadeando duran- %
te 0 jogo.

Colocamos muitas
animacGes para evitar as te- "l
las de loadings enquanto o ce- S
nario muda.

Apesar do jogo ter basicamente
0 mesmo tamanho dos outros, 0s
niveis serdo mais curtos e mais
envolventes. O jogador
tera uma idéia bem
clara do que ele pre-
cisa obter e quais
enigmas ele terd de resolver.



- cadeira com a depilagdo em As
‘Aventuras de Tiazinha ? _
- 8A» Podemos até usar um poder no
qual a Tiazinha encostaa maona

- perna do cara e caem os pelos.

AG » Vocé joga videogame?

_le da galinha (Freeway), jogos de car-
rinho, como o Enduro, Mario Bros.,
Sonic. Eu sempre joguei, mas depois
ndo fui ficando sem tempo, fui cres-
_cendo, tive de estudar, fazer minhas
coisas... Entdo desencanei. Mas te-

- nho em casa meu irmaozinho, de se-
_ te anos, que joga tudo. Ele se amarra,
principalmente em futebal, tanto no
computador quanto no videogame.

AG » E de quais personagens de
games vocé gosta mais?

SA)» Personagens... Sdo tantos no
videogame. Me ajuda ai a lembrar.

ja falel e tem tamhem 0s de luta.
- Eu sempre jogava com as meninas.
Eu achava bem legal. '

AG » Quando vocé faz as cenas de
luta, pensa nessas lutadoras?
SA» Penso, claro que penso, mas
-penso também no Batman. Eu
"} estou fazendo até uma preparacio

' em artes marciais.

~ AG» Como é essa preparagao?

~ SA» Tenho dois guimonos , lindos,

~ um branco e um preto, escrito Su-
zana Alves nas costas. E muito lou-
- ¢0. Faco aula todo dia e t6 me
amarrando. Eu e meu professor
fazemos toda a preparacio. E como

~ e ja tenho uma certa desenvoltura
com 0 corpo, fica mais facil treinar
artes marciais. Eu t6 adorando

Os personagens, e
~ cenarios e acessorios

foram criados por g

desenhistas e depois /. =~
' passados para o comput: - D
| dor e transformados em
@Jdelos 33

—

 AG » Que tipas de luta vocé treina?
SA»Um pouco de cada: caraté, ju-
dd, jiu-jitsu, todos. Artes marciais
significa, de uma certa forma, um
‘pouco de cada uma das lutas.
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AG » Dos quadrinhos, quem mais
inspira vocé?

SA » 0 Batman, que eu ja faies o
Zorro. Mas tem também um pouco

AG » Vocés pretendem usar a brin-

SA» Eu jogava. Jogava Snoop, aque-

de She-Ra, Mulher-Maravilha. Eu
adorava a She-Ra.

“AG » E agora, como é fazer pan‘e
desse universo de herois?
SA » Eu t0 me sentindo! Sou a pri-
meira heroina brasileira.

AG » Vocé pretende transformar
'As Aventuras de Tiazinha' € em vi-
deogame?

~ SA» Tenho total mteresse Virar

CD-ROM, videagame, um filme...

AG » Como seria 0 seu videogame?
SA » Acho que tinha que ser um jo-
go de luta. Sempre com mulheres
& homens lutando contra mim. Ti-
nha de ter meu chicote, minha :
mascara com rajo X, tudo isso ia
fazer parte. Essa coisa de depilar
tambem, tudo para me defender na
hora da briga. O que mais... Uns
saltos. Mas tem de ser uma coisa

_ _---dmcui Nao pode ser facil chegar ao
Bom, tem o Mario, o Sonic, que eu

inimigo. Gostaria que tivesse mui-

 fos obstdculos para encontré-lo.
- AG » Dos poderes da Tiazinha, qual

vocé gostaria de ter de verdade?
SA » A méscara de raio X € o poder
da premonicao, de saber as cmsas
antes dos outros

AG » Vocé acha que videbgames

- com cenas de sangue e agressao,
-como os de luta e de agdo, ou pro-

gramas de TV como o seu, com lu-
1as e armas de raios, sao responsa-
veis ou incentivam atos de violén-
cia entre criancas e adolescentes?
SA» Acho que ndo tem nada a ver. !
Com tantos problemas no Brasil,
ninguém nunca mostra a verdadei-
ra realidade e coloca a culpa em

coisas como ;ogos de videogame

Ou programas como 0 meu. Nao
vou incentivar o uso de armas em
meu programa. Faco questdo dis-
$0. Quero mostrar para as criancas
que elas precisam saber se defen-
der, mas sem violéncia, e que elas
nunca devem optar pelo mal. Nao

~ tem sentido culpar o videogame
- pela violéncia. Quem tem persona-
 lidade nao vai se deixar influenciar

pelo jogo na vida regl,j__ L
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AG » Como é a historia?

MS » Lara é contratada para desco-
brir uma tumba no Egito. Durante a
exploragdo, ela desperta o espirito
maligno do deus egipcio Set. Esse
espirito foi aprisionado por Horus,
seu irmao.

Lara descobre que a (inica pes-
soa que pode reaprisionar Set é
aquela que o libertou. Ou seja, ela
mesma. Para isso, ela deve reani-
mar Horus durante um certo ali-
nhamento de estrelas da constela-
gao de Orion. S0 assim, ela conse-
guira enfrentar Set.

Obviamente ndo é so isso. A
historia da viradas. Lara nao estara
sozinha. Seu amigo Jean-Yves vai
dar uma forga e até salvar sua vida
em um determinado momento.

AG » Lara terd um novo visual?
MS » Lara esta mais magra e teve
suas maos e rosto remodelados.
Ela pisca e sua boca se movimenta
melhor, acompanhando mais as pa-
lavras enquanto ela fala. Quanto as
roupas, isso ainda é segredo... Como
0 jogo se passa em apenas um local,
ela pode n@o ter a necessidade de
trocar de roupa. No entanto, havera
um novo estagio de treino, onde La-
ra estara bem diferente!

AG » E as novas armas?

MS » Serdo meio simples. Mas al-
gumas sao novas, como uma besta
(espécie de arco) com mira laser.
Quando Lara usa-la, o jogo muda
para visdo em primeira pessoa.

AG » Como funcionardo os
enigmas (puzzles)?

S » 0 jogo é todo baseado em enig-
mas. Mas sdo todos novos desafios,
combinados aos novos movimentos
de Lara. Itens podem ser combina-
dos para resolver esses enigmas.

A dificuldade estard em resolver
0s enigmas, ndo em localizar itens
para ultrapassa-los. Teremos bo-
toes de pressdo, elevadores com ti-
mers, paredes que podem ser des-
truidas, alavancas em baixo d’agua,
rodas, plataformas, cabos...

AG » O jogo terd algum item ou
opgado nova?

S » O inventério de Lara esta mu-
dado. Ela combina armas, itens e
munigdo. Pode encontrar pedagos
de mapas e juntd-los para desco-
brir areas secretas. Também carre-
ga um didrio, onde anota as infor-
macdes mais importantes.

AG » Lara tera novas movimentos?

MS » O jogo traré cordas e s esse
detalhe j& traz uma série de novi-
dades: ela agarra e escala, balanca
e usa as cordas para acionar ala-
vancas, portas e resolver certos
enigmas. Algumas cordas podem
se quebrar. Qutras novidades fo-
ram adicionadas, mas é segredo...

AG » Como o game serd salvo?
MS » Os cristais se foram. O jogo po-
de ser salvo a qualquer momento,
tanto na versao de Playstation como
na de PC. O sistema de saves do
Playstation foi inteiro reformulado
para caber no mesmo memory card.

AG » E os segredos, continuam?
MS » Isso ainda ndo foi decidido...

AG » Por que o jogo se passa so
em um lugar?
MS » Porque optamos por uma
histéria com um clima cinemato-
grafico. Teremos locacOes como
Cairo, Alexandria, Karnak e as pira-
mides de Gyza (tudo no Egito).
Para tornar o local parte ainda
mais integrante do game, alguns ni-
veis serao na verdade "viagens',
dentro de trens ou com persegui-
¢oes de jipe, tudo para levar Lara de
um local a outro sem cortar o clima.

AG » Quantos niveis o jogo vai ter?
MS » Uns 15. Nao sao niveis por-

que, como a aventura é linear, a pa-
lavra nivel ndo se aplica muito bem.

AG » Vocé ndo acha que o Brasil
seria um otimo local para uma fu-
tura aventura de Lara? Que tal tra-
Zé-la para a floresta amazénica, ou
ao Rio de Janeiro?

IS s Tenho certeza que Lara ado-
raria conhecer o Rio! &

Lara em acao em algumas‘
telas do novo Tomb Raider
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Su-013 bLriga na TV
com sev arquiinimigo

Ela combate o mau
com sua roupa especial
€ superpoderes

Os roteiristas da Fabrica de
Quadrinhos piraram mesmo na ho-
ra de criar "As Aventuras de Tiazi-
nha". A histéria se passa na Terra,
em uma época muito além do pré-
ximo século. O planeta passou por
uma grande guerra e restaram
apenas sete megacidades. Nossa
heroina esta em Tronix, que se-
. riam Sé&o Paulo, Rio de Janeiro e
. todo o vale do rio Paraiba unidos
por construgdes sem espacos
livres. Tronix é dividida em
quatro secdes: a das in-
. dustrias, a dos baca-
nas, a do povao e a
do comércio.
E um mundo cadti-
co, onde poderosas
corporagoes dominam
tudo. A guerra ocasio-
nou a destruicdo com-
pleta da camada de
ozdnio, e essas gran-
des empresas investi-
ram em geradores gigantes-
. cos que garantem a filtracao
"~ dos raios ultravioletas noci-
vos aos humanos. O céu
nao € mais azul...
Nesse clima apocalipti-
\ co vive a heroina Tiazi-
| nha. Ela é na verdade
. Su-013, ex-balconista do
' supermercado Os Frutos
Dourados do Sol, que,
depois de se tornar pro-
tegida de Bradbury,
= Uma entidade virtual que
*
E

% instalou seu cérebro na
rede de computadores
: ﬁ.‘ mundial, passa a usar
* seus poderes para aju-
. dar os oprimidos.
Essa amizade com
Brad gera bons fru-
tos. Por controlar a re-

Personagem ja esta
desenhada em HQ

Fabrica de Quadrinhos
fez modelo em 3-D

- para mostrar a
heroina em revrsta

' Histériagn em quadrinfios, ani-

magoes japonesas e jogos de
videogame séo fontes de inspi
racao descaradas e assumidas
de "As Aventuras de Tiazinha".
~ Tanto que ja existe o dese-
nho da personagem pronto pa:

~ ra combater vilGes nas pagi-
~nas das HQs, e, no futuro, a

Fabrica de Quadnnhos preten-
de criar modelos em trés di-
mensoes da Tiazinha e dos
outros personagens de seu
programa para juntos encarna-
rem uma possivel versao para

- videogame.

‘Esses modelos 3-D ja pode-

- rao ser testados em breve na

-

&
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televisao. As versoes virtuais
dos personagens deverao ser
usadas principalmente nas se-
quéncias de luta, o que garanti-
ra batalhas mais radicais e
cheias de acao, sem a preocu-
pacao de acidentes com perso-
nagens reais (afinal, ninguém
quer que aconteca nada de mal
! para a nossa heroina, certo?).
Dos games de luta veio a
idéia de colocar barras de ener-
gia na parte de cima da
tela da TV.du-
rante as
bata-
lhas

e —

de Tiazinha contra os malfeito-
res da megacidade de Tronix.
Quando ela carrega seus po-
deres a barra fica cheia de for-
¢a. A cada porrada que ela ou o
vilao leva, a forca diminui. Ao
terminar toda a energia de um é
game over. Sempre para o ban-
dido, é claro.
Assim como os cartuchos de

luta, muitos golpes especiais de .

Tiazinha, como as rajadas ener-
geticas, o campo de
forca e a exploséorener-
gética, tambem tém
de ser carregados e
s6 podem ser aplica-

dos quando a barra de golpes
especiais estiver cheia.

Os HQs ainda integrarao o
programa em cenas de quadri-
nhos. Partes de "As Aventuras

B-. de Tiazinha" seréo totalmen-

te desenhadas e sem ani-
magao, com direito até a
baldes de dialogos.

A personagem
de Tiazinha ja
esta pronta
também para

em quadri

viver aventuras

de de computadores, 0 amigo vir-
tual descola para ela um emprego
no telejornal mais popular da cida-
de, o GibiTronix, paga o seu alu-
guel e deposita dinheiro em sua
conta bancaria.

Vida facil, né? Nenhum pouco.
Ela deve combater as dezenas de
capangas e aliados do empresario
Mingo Zio, o homem mais podero-
so da Terra, dono de uma lua artifi-
cial que flutua ao redor do planeta,
assim como o verdadeiro satélite
natural. Se a histéria fosse do Su-
per-Homem, Zio seria Lex Luthor.

Ele é também o dono do orfa-
nato onde ela foi criada. Ja sa-
bendo de seus poderes, aos nove
anos Su-013 foge para o Paraiso,
onde nao existe o controle das
grandes corporacgdes. Fica por la
até completar 18 anos, quando
conhece o aliado Bradbury.

Tiazinha & mais forte, agil e ra-
pida do que qualquer outro huma-
no. Sua roupa funciona como um
recarregador de baterias e ate
aumenta o seu poder. Ela tem
quatro habilidades: o poder se
disfarcar de qualquer coisa que
esteja ao seu redor, de criar uma
exploséo energética que destroi
tudo ao seu redor, de criar um
campo de forca protetor e de sol-
tar rajadas energéticas.

Para completar, ha ainda o ca-
chorro bidnico e inteligentissimo
Z&, o melhor amigo de Tiazinha,
gue solta de seus olhos raios bem
providenciais para livrar a pele da
heroina na hora do aperto. |G}
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Por Antonio Sm'mvo :

Riu, Ken e companma nao

| perdem o folego. O classico
torneio de luta chega ao
Dreamcast com mouagﬁes

~ divertidas, visual mais

| elaborado e desafios
~ empolgantes.

Todos os personagens da
saga ja estdo habilitados e
vocé ainda pode jogar com 0
especial Shin Gouki, utilizan-
do um trugue (veja Dlna)

~ Para conferir os golpes de
todns os lutadores, é s6
pausar 0 jogo e acessar a

- opecdo Attack List.

- Modos de luta

- Uma das novidades é o modo
Network, para jogo via Internet.

- Mas néo se empolgue demais: por

- enquanto o acesso a rede mundial
através do Dreamcast ndo estd
disponivel no Brasil e ndo ha data

definida para que o servico iuncmne

por aqui.
0 novo World Tour Mode traz
lutas dificeis e missoes diferentes
~ das que aparecem nas versdes de
Playstation e Saturno. As provas
sao bem variadas e vocé pode ter
de usar apenas um llpu de golpe
para destruir 0 mumgn ou ate
I:ontar com um parceiro para

ajudé-lo na
Street Fighler Zem ] hrlga
= A medida que

-~ em todos o0s

. Graficos ' KD,

~_vence os desafios

Dramatic Battle e World Tour) $U

lutador vai adquirindo novas
_habilidades e pode ganhar mais

'fnrga e-ene‘rgiia. —

e vocé é fa de Street Fighter,
pode ficar mais tranquilo: parece
gue a série vai acompanhar a nnva_

- geragdo de consoles de

wdeugame

Todos os personagens da saga ja estao

~ habilitados, mas hé alguns segredos

Usando as dicas vocé inga' também
- com Shin Gouki

Hahilite Shin Vega (Evil Bison) -
Termine o jogo no modo Word
Tour no nivel 32, em seguida
venca o

Arcade Mode no nivel de
dificuldade 8.

Na tela de selecao de perso-

Clqssmo de roupo NOV(

50 Jogo tem modos de luta dlferentes e v:sual capnchado

Para unnfenr 0s golpes, pause o jogo e
acesse a opcdo Attack List

" No Dramatic Mode sao dois contra um

em disputas animais

Venga Vega no modo Final Battie e
assista ao fmal du Modo Arcade

nagens, cologue o cursor sobre
Vega (Bison), segure Start e
aperte X para seleciona-lo e
jogue com Shin Vega.

Jogue como Shin Gouki

(Evil Akuma) - Na tela de se-
legao de lutadores, coloque 0
cursor sobre Gouki, segure
Start e aperte qualquer ouiro
botao para seleciona-lo.



adlumeo Pls et MBS €ntenda o jogo

Tanto na versao do Dreamcast
como na do Saturno, a estrutura
do jogo é a mesma. Confira

parao ennsuleg com griﬁcos Iega

Ureamnastmcom:mlms modosde Estilos de luta

‘o_gn, disputas em dunla edesafios. Saikyou Mode - Sua barra de de-
: fesa &€ menor e mais facil de ser
quebrada. Os danos aos lutadores

ffdn mundo no Warld Tour I'iféde mo - | Sdo maiores a cada golpe.

nivel méxmm e delunar noArcade Mazi - Vocé tem de vencer em
- apenas um round para vencer a

luta e seu inimigo tem dois.
Classical - Jogue sem bharra de
defesa e ou de especial, como
nos velhos tempos de Street
Fighter 2.

Barras de energia
X-ISM (vermelha) - Com esta
barra seus ataques sdo mais
fortes e a sua defesa é mais difi-
cil de ser quebrada, mas vocé so
tem um golpe super especial.
Z-1SM (verde) - E a barra nor-
mal da série Alpha, com trés
niveis de forca e varios golpes
super especiais.

V-ISM (azul) - Acione-a e seu
lutador fica turbinado e pode
fazer varios combos enquanto
durar a barra,

Barra extra - E como a azul, mas
s0 é habilitada pelo computador
no modo World Tour e deixa o
personagem bem mais forte.

Jogue como Shin Vega (Evil Bison) - Termine o modo

Word Tour no nivel 32, com todas as barras de magia

no nivel 6.

Na tela de selec@o de personagens, cologue o cursor
sobre Vega (Bison), segure Start e aperte qualquer outro botao para
seleciona-lo.

Golpe especial de Shin Vega - Faca € (carregue por 2 segundos),

=>€&=>4 S0C0.

Habilite Shin Gouki (Evil Akuma) - Na tela de selecédo de lutadores,
coloque o cursor sobre Gouki, segure Start e aperte qualquer outro
hotao para seleciona-lo.

Para que ele libere duas bolas de magia, no ar faga ¥ N=>+ soco.




coes, salve 0 _gu sempre

que sua vida correr risco.
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Apds pegar a arma va até a casa que

estd com a porta hlogqueada e atire nos

tambores para entrar na casa

R = = e

Se vocd morrer, use o ursinho para
passar de um mundo para outro

s
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Nao figue muito tempo embaixo da
agua: seu ar pode acabar

n e e g

Nade e passe por esta abertura para
achar uma nova arma

Mergulhe e acione a alavanca para
mover a porta na cabana

,,,,,, L T
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Na porta do asilo, desca pela direita
mas tenha cuidado com as chamas

ez saesa e

No asilo, neste ponto espere a platafor-
ma chegar. A lava é mortal

-
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Uma das opcies de camera permite ver
o herdi de frente, mas o visual do cara
ndo é muitu agradavel

|
i

Este buraco é o elo entre os dois mun-
dos. Caia nele e va ao conhecer o
mundo das trevas

-

s Atirar
Z » Escolher item do menu
e Correr de lado
* Puxar ou guardar a arma
> o Ativar e desativar menu
de itens
¢ Dar cambalhota
» \/isdo primeira pessoa
> o Mudar camera




Humberto Mnrtmez '

levantar 2 minima suspeita.

organizacao alienigena. Mas por
aqui nada é o que parece: a partir
da terceira fase, vocé descobre gue
sua mente e corpo foram modifica-
dos e vocé é na verdade Johnny, um
agente das forgas humanas. S6
~ vocé pode desmantelar esta trama e

~ salvar o mundo de um ameaga que
ninguém conhece.

do inimigo e aperte o botao A para

Espere até que sua barra de

Power esteja hem carregada. Quanto
mais cheia ela estiver, mais forte sera
seu ataque. Aproxime-se

ltem - Para acessar 0 inventario e
usar itens e armas especiais que
vocé tenha coletado.

Attack - Para acessar o menu de
ataques.

Tudo ia quase hem no planeta Terra, até gue uma raca
de alienigenas resolveu pér em pratica seus planos de
dominar o mundo. Eles nao pretendiam usar violéncia,
J mas agir de uma forma sutil e mais perigosa.
Com seu alto nivel de conhecimento cientifico, criaram 0s
Hybrids, clones avangadissimos de pessoas poderosas do
meio politico e social. Em seguida, sequesiraram essas pes-
soas, que foram substituidas pelos clones. Assim, eles
tomaram o controle de muitas organizacoes poderosas, sem

A principio vocé controla o agente Diaz, um dos integrantes tta

el

que aparegam na tela as opgoes Item

No ménu de ataque
ha mais trés opcoes:

Punch - Todos os golpes baseados
em S0cos.

Kick - Golpes com as pernas.
Combos - Esta opcdo s6 fica habilita
da apés algum tempo de jogo. Para
habilitd-la vocé deve esperar a barra



Johnny terd de enfrentar muitos
alienigenas e clones para descobrir
toda a trama e trazer de volta a paz
e ordem ao mundo dos humanos. A
primeira vista, o jogo parecer repet-
itivo, sempre com o mesmo tipo de
desafio e labirintos parecidos, mas
€ na hora de brigar que a aventura
realmente fica empolgante.

0 modo de luta é inovador e muito
divertido. Além de muita porrada,
com varios estilos de socos, chutes,
agarroes e combos poderosos, 0s
combates tem elementos de RPG.
Em cada luta vocé aumenta seu niv-
el de forca, de defesa e oulros
atributos relacionados ao seu condi-
cionamento fisico.

Para melhor sua forca e resistén-
cia de cada parte de seu corpo,
vocé deve usar todos seus golpes e
defender-se dos inimigos. Para
aprender novas habilidades é pre-
ciso futar muito pois sempre que os
monstros usarem golpes diferentes,
vocé tem chance de aprender com
eles. Mas nao é so vocé que vai fi-
cando mais forte: os inimigos sao
cada vez mais dificeis de vencer.

Se vocé gostar mesmo de briga,
escotha o modo Battle, para en-
frentar os monstros que ja venceu
no modo normal e treinar mais
umas porradas.

de Power se encher duas vezes.
Selecionando a opgao Combos vocé
encontra as opgoes Edit e Select.

Edit - Permite criar combos,

ou seja, combinacoes de golpes com
0s varios tipos de socos e chutes
disponiveis.

o e
~

Atualize seu Code Key em maquinas
como esta para abrir porias especiais

A

¥

Figue alento para encontrar lodas
as caixas como a da foto e assim
consequir ilens importantes

Destrua os painéis coloridos para
desativar os campos de forca com as
cores correspondentes

Select - Apos criar um combo,

vocé pode grava-lo para usar nova-
mente,sem ter que monta-lo. Basta
entrar na opgao Select e procurar na
sua lista de combos.

Agarroes

Defenda-se !
Quando seu adversario par-
tir para a briga, vao surgir
trés opcdes na tela. Enten-
da cada uma delas:

Step - Com este comando

vocé pode

escolher uma direcao para
esquivar do golpe do inimigo.
Guard - Use para se defender

e reduzir os danos causados pelos
golpes do adversario.

Counter - Este comando permite
que vocé desvie de um golpe do
adversario e contra-ataque
imediatamente.

Comandos
Start - Menu de opcoes
R - Empunhar arma, agarrar
inimigos durante a batalha
Z - Agachar-se , atirar
A - Pular, conversar e escalar
B - Mapa
C - Camera

Quando estiver proximo do
adversario, vocé pode apertar o
botdo R para agarra-lo. Em seguida
aperte A para acessar um menu de
ataques. A lista de agarroes
disponiveis varia de acordo com o
modo em que vocé pegou Seu in-
imigo: vocé pode pegé-lo de costas,
de frente ou deitado.

Quando voce é pego pelo adver-
sario, surgem trés opcoes na tela:
Escape - Para vocé tentar se livrar
do agarrao.

Reversal - Para escapar e contra-
atacar.

Take Fall - Para nao cair de mal
jeito e perder menos energia.
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HOMEM-ARANHA

Picado por uma aranha radioativa o estudante

L Peter Parker adauiri poderes similares

aos de (um aracnided. Com 51!#‘9«‘!_!:“1'.‘., sentidos

amplificadas v aderénaa a superlices

Peter passoua lutar pela justica

romo o espeiacular Homeny-Aranha,

72 FICHAS DE SUPER-HEROIS E VILOES PARA vogé COLECIONAR
E PARTICIPAR DE UM CONFRONTO ONDE VOCE E O MESTRE.

9 @ D U Ej em setembro e outubro j %
EDITORA Abr

nas revistas de herodis da Editora Abril. Ja nas bancas!




" Duke Nukem Zero Hour

Humor' expl%sswo =

Mmuita acao

Finalmente o herodi mais alucinado
dos games chega ao Nintendo 64

Garotas, aliens esquisitos e muitos
tiros: Duke Nukem, o herdi durao
dos games, esia de volta em mais
uma aventura. Como na histdria
anterior (Time to Kill), o herdi tera
de viajar pelo tempo e detonar
seus eternos inimigos em cenarios
do velho oeste, no meio de
grandes cidades do futuro e nos lu-
gares mais malucos.

Sempre contando com o auxilio
do exército americano, Duke tem
de salvar 0 mundo das garras dos
alienigenas, de novo. No caminho
ele deve encontrar as pecgas para
montar sua maquina do tempo,
descobrir locais secretos, salvar as
garotas e destruir até alguns
zumbis alucinados.

Para isso ele usar e abusa de
seu arsenal de 19 armas, que vari-
am de metralhadoras a canhoes
alienigenas. Ele vai precisar de {u-
do isso e de muifa coragem para
detonar seus inimigos, que estao
mais dificeis do que em qualquer
outro jogo da série.

Missao dificil

Alem de oponentes furiosos e difi-
ceis de detonar, ndao ha como sal-

var o jogo durante as fases, e vocé
corre o risco de se dar mal quando

UUHE“NHHEHIZZEN} Houf 7-

esta chegando no final e ter de fa-
zer tudo novamente.

Mas vale a pena encarar todos
esses desafios. 0 jogo esta muito
legal, com cendrios extensos e de-
talhados e muito rock na trilha
sonora, mantendo o pique da acdo.
Vocé tem de escalar, nadar, pular
e executar muitos outras acdes,
sem tempo para pensar. Os vildes
nao descansam nem um segundo.

A opcao para disputas entre até
guatro jogadores é superdivertida.
Convide seus amigos para uma
competicdo e mostre quem é o
mais rapido no gatilho.

Eles vdo curtir a mistura de mis-
tura de explosdes e humor que so
Duke sabe fazer.

= e,
' 28 93
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Figue ligado para encontrar os dutos
de ventilacao: quase todos levam a
passagens secrelas

J

Além dos tradicionais alienigenas,
Duke detona muitos zumbis

BT B
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Com a arma de franco atirador vocé
aceria seus inimigos sem ser visto

%

o

No velho oeste seus inimigos sdo
muito dgeis: mantenha-se escondido e
pegue-os de surpresa

J

(o

o
o

& J
Ele nao se livra das garotas: aléem de
salvar as babes, Duke encontra
pdsteres de mulheres por todo lado
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Manabras anlmals de skate para feras e aprendlzes

_fﬂonaldo Testu

: ,‘Seﬁ vocé éf‘ iera no esporte, vai ar-
~ rasar. E se nunca deu uma voltinha
- de skate, vai querer experimentar
~ um de verdade. Seu personagem
desliza pelo teto de prédios, salta

~ sobre carros, despenca em rampas

. imensas e Taz manobras radicais.
- O skatista Tony Hawk’s, um dos

' melhares do mundo, acompanhou a

_produgao do jogo para garantir o
_realismo e a adrenalina durante as

- disputas. Vocé seleciona um dos dez

- personagens e escolhe um dos dois

. skates dlsponwms (tem mais seis

~ para habilitar).
. Nocévai curtlr 08 dn‘eremes mo-

dos de j0go € as manobras, que sdo.

 bem faceis de fazer. Basta pular,

~ mover o controle para a direcdo que
- quiser e apertar um do botdes (o, =
 oua), Esofazera sequenma de co-
o _manclos & sair arreplando

?_;_'_.Madas de jogo
~ Carrer mode - Percorra algumas

 cidades dos EUA, cumprindo mis-

. sDes em vdrias pistas Para habilitar
todas venca 0s desaflos g junte 0s

~ tapes (fitas de video).

~ Skate park Chicago - Neste campe—
~onato vocé tem de ganhar a medal-

; ha de ouro para hab;htar duas pistas

2 ff
'Comandos
1 Baixo - Frem :
A X- Pulo
 Para lazer as manohras a segmr
| segure X até l:hegar o local da
| manobra. Solte e use uma das
~{ combinagoes:
| = + Direcional - Manobras
o4 Dlrecic_m._al - Manobras grab
(segurando a prancha).
{ @+ ® + Direcional - Manﬁnras
espesials :

)

‘especiais. Cada jogador executa
- suas manobras e em seguida os
{juizes ddo suas notas e atribuem

medalhas de ouro, prata e bronze.
2 player mode - No modo para dois

jogadores, vocé corre nas pistas que

habilitou no Carrer mode. Nas

modalidades Trick Attack Hoops e |

Horse € s fazer manobras para
ganhar pontos e superar o adver-
sdrio. Ja em Grafiti, cada jogador
tem uma cor e pinta o local onde faz

-manobras com a sua cor. Em dois

minutos, quem tiver colorido mais

 partes do cendrio ganha. -
_ Single Sessions - Explore qualquer
pista que habilitou no mado Carrer e

divirta-se.

Pratice - Conheca as trilhas e treme |

as manobras

Para fazer a manobra 50 50 Grind,
aproxime-se de um corrimao, pule
- e aperte 4

 Tela de jogo

Complete os desafios para ganharas
fitas e habilitar novas pranchas e pistas

Na modalidade Grafite, onde vocé fizer .
uma boa manobra, deixard uma marca '

- COm a sua cor

No modo para dois jogadores, os

_ graﬂcos e velocidade nnn!muam fegans '

oy Hawk's Pr Slmt o
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Command & Conquer O :

Conquiste
0 mundo ‘- -=

Estratégia de diversao °

Ronaldo Testa

Para os guerreiros fanaticos,
Comand & Conquer é um sind-
nimo de jogo de estratégia de
guerra. 0 game fez o maior
sucesso em varias versoes para
PC, Playstation e Saturno e, fi-
nalmente, foi lancado para Nin-
tendo 64. 0 desafio é empol-
gante, mas nao espere por
grandes inovacdes: € igual a
primeira versao do jogo.

Se vocé pretende dominar o
mundo, pode escolher entre 0
grupo Global Defense Initiative
(GDI) ou o Brotherhood of Nod
(NOD). No comando de um dos

~ exércitos, é preciso administrar

sua grana para construir aloja-
mentos, fabricas de armas, cen-
tros de mineracao e de comuni-
cacao, além de arregimentar
mais soldados. E claro, vencer
a guerra.

A fritha musical € puro rock e
os efeitos sonoros sao bem di-
vertidos. Os graficos sao hem
legais e ficam melhores ainda
se vocé usar o cartucho de ex-

( Camant & Conguer

_ Estratégia

pansao de memdria, mas nao
ha imagens digitalizadas como
nas outras versoes.

Em cada fase vocé recebe uma
série de missoes de seu coman-
tante e tem de executa-las com
SUCEesSO0 para avancar no jogo e
conseguir promocoes. Mas a vi-
da de conquistador nao é facil: o
exército adversario é sempre
mais forte e tem armas mais po-
tentes. Vocé vai ter pensar muito
para vencer esta guerra.

= 3
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Na primeira missao o objetivo é
construir uma power plant e destruir
os inimigos, que podem até se
esconder atras das arvores

Tome cuidado com 0s campos de
Tiberium, para passar com Seus

soldados faca com que eles entrem
nos tangues primeiro

% g

Para vender uma de suas estruturas,
coloque o cursor sobre ela e aperie
R até aparecer o $. Confirme

com o botao A

Novidades para PC

Command & Conquer Tiberian
Sun é o mais novo jogo da
série, langado para PC. O confli-
to se passa no século 21 e ago-
ra 0 objetivo e controlar todo o
planeta. Com cendrios em 3D e
muito realismo, 0 game mis-
soes secretas e opgao para dis-
putas em rede ou pela Internet.

Comandos

A - Seleciona o soldado

B - Anula a opcao escolhida
Z - Ativa a barra de opgdes
R - Escolhe funcao (proteger,
vender ou consertar)




¥ Soul River

Conheca o mt

Dispense o alho e siga este roteiro
completo para chegar até o fim da luta
entre dois vampiroes da pesada

VORTEX |
DE ALMAS

§ Kain, 0 mestre do vampiros, considera

Expulso do mundo

dos vampiros,

vocé é Raziel, um

ser poderoso em

busca de vinganca.
Mergulhado em um
universo obscuro, vocé
enfrenta seres malignos

e se renova quando devora
suas almas. Com o roteiro
a seguir vocé soluciona

0s quebra-cahecgas,
encontra os itens e magias
secretas, vence todos 0s
chefes e atinge seu
ohjetivo principal:
enfrentar Kain,

0 supremo lider

da escuridao.

Por Humberto Martinez

seu seguidor Raziel um traidor, por ter
evoluido antes dele. Ele ordena que o ati-
rem no Vortex de Almas. A esguerda do

| Vortex est4 a entrada para as terras do

cld de Raziel. Pule e plane para chegar

I 13. Destrua os dois vampiros para abrir o

portdo; siga pelo caminho da esquerda e

| acione o interruptor para descer o por-

tdo, siga em frente até chegar a um lago.

Um dos principais poderes de Raziel é

| transitar entre 0 mundo real (fisico) e 0

dos espiritos. No plano fisico ele pode
mover objetos e abrir portas, mas sua

| energia diminui constantemente. No es-

| piritual, ele encontra passagens gue ndo

b existem no mundo fisico, caminha sobre
a 4gua e encontra almas em abundancia.

. Para passar para o plano espiritual
aperte Select e use quadrado sobre a
magia de transporte. Para voltar ao pla-
no fisico é necessario encontrar pontos

| especiais e usar a magia de transporte
¢ com a barra de energia cheia.




nco das trevas

a Atravesse 0 lago pulando pelos pila-
res. Na dltima sala ndo ha saida: mude
para 0 plano espiritual e suba pela plata-
forma que surgiu. Volte ao plano fisico e
pule para a passagem a direita. Puxe o
bloco, jogue-o para o andar acima e
encaixe-0 no espago ao lado do portao.

. Pule sobre a plataforma, desca e suba
a outra do lado oposto. Desca até o chao
e puxe o bloco da parede. Jogue-0 no
huraco, leve-0 até o outro lado, suba-o até
0 portdo e encaixe-0 no buraco ao lado.
Suba e pule sobre a plataforma que vocé
ergueu para alcancar a passagem no alto.
Puxe os dois blocos até o canto e derrube
o bloco de cima. Encaixe os blocos nos
buracos com a figura virada para dentro.

a Desca pelo elevador acione o interrup-
tor e a alavanca na casa de maquinas.

__——e TERRAS DE MELCHIAH

Volte e acione a alavanca de frente para
o elevador. Descga e puxe o0 bloco em des-
taque. Siga pelo passagem em que ha
uma figura e arraste as tochas para que
fiquem abaixo das madeiras que susten-
tam o feto. Assim vocé vai derrubé-lo. Ar-
raste as tochas pelas trilhas para que ca-
da uma fique nos cantos do quadrado. O
chao caird novamente e 0 caminho que
leva ao seu irmao, Melchiah, se abrira.

 Fuja de Melchiah e pule por cima dos
portdes de langa. Acione e segure a ala-
vanca para levantar o portdo. Assim que
ele estiver passando embaixo, solte a ala-
vanca. Faga o mesmo no proximo portao.
Atraia-0 a0 centro da arena e corra para 0
trono dele. Acione a alavanca ao lado e
assista & um verdadeiro Fatality. Para vol-
tar, atravesse o portdo de espetos.

Habilidade especial

Ao sugar a alma de seu irmdo, Ra-
ziel ganha a habilidade Phasing,

 que permite atravessar qualquer

tipo de grade através do plano es-

- piritual. Basta segurar o direcional

' de encontro as grades.

Artefato 1

No inicio do jogo, onde vocé enfren

os dois primeiros vampiros, desca na
dgua e atravesse a grade para pegar 0
Artifact (artefato). Com cinco destes
itens vocé aumenta sua barra de ener-

;gia para o plano fisico. Ha quinze arte-

'ondu:lc-s ;)el game- -

Artefato 2

Nas terras do cla de Raziel, siga até
primeiro portdo e puxe 0 bloco a
querda até o canto 2 dir

nele e atravesse a}grade para con

'saguirau{ro artef 0 -

Artefatn 3

Entre no lago nas terras de _
Melchiah, siga pelo tinel Iateral

afravesse a grade e pegua uutm

artefato.




CATEDRAL
T DE ZEPHON
Magia secreta
FORCE (forca)

Ua"t‘daaé de Lypht (energia o
 gia). Para recupera-la pegue as b
azuis espalhadas pelo jogo.

a Enfie a espada na fechadura para abri
o portdo de entrada. Escale as constru-
¢oOes para chegar na passagem no topo.
Mate o monstro e suba pela passagem
ao lado. Mude para o plano espiritual e

PILARES DO PODER e suba pelos cancs,

Artefato 4 Reliquia 1

 Entre na sequnda porta, mova 0s cu-
bos e encaixe-o0s nos quadrados para
completar os desenhos na parede. Volte,
passe pela primeira porta e acione o in-
terruptor. Acione o interruptor do lado d
fora e pule sobre as duas plataformas de
madeira para acionar de elevador. Pule &
aperte X sobre ele para subir voando pe
lo buraco no teto.

a Atravesse a grade e derrube todos 0s
- . | & | Dblocos da coluna. Cada bloco tem passa
.,-ataque—o antes que ale dlspare suas ma- | | & gens que funcionam como canos. E pre-
gias. Venca-0 para receber a aspa&a =1 ciso encaixd-los nos buracos para com-
: | B | pletar o encanamento e destruir um dos
guatro cristais que protegem as alcas
chao. Atravesse outra grade e complete
outro encanamento com os blocos para




Artefato 5

. Volte e siga adiante pela passagem. No
local indicado, levante as trés tampas e
abaixe a primeira. Va pelo préximo cami-
nho e repita o processo. Com isso vocé
quebra os dois cristais que restavam. Va
até 1a e movimente as quatro algas.

a Suba pelo elevador de vento e vé
para os canos. Derrube os dois fora de
encaixe. Mexa as alcas, mude para o
plano espiritual e suba pelas platafor-
mas. Acione a valvul, suba pelos canos,
puxe o bloco e deixe-o0 abaixo da valvu-
la. Encaixe 0 cano que estd em pé.. .

a Volte e use 0 novo elevador de vento
para subir e encontrar Zephon. Ataque
as patas de Zephon até que ele jogue
seus ovos no chdo. Pegue-os e jogue no
monstrao até destrui-lo.

Escale a parede no centro do lago
nas terras de Melchiah.

TUMBA
DE SERAFAN

e i

a Nos pilares do poder, onde vocé
enfrentou Kain, escale um dos pilares
para encontrar uma passagem no alto.
Puxe o bloco para abrir a passagem e
chegar a cripta da familia de Raziel.

. Mude para o plano espiritual para
que surja um buraco no chao. Desga
por ele e volte ao plano fisico para
enfrentar Morlock. Use seus atagues
normais e jogue-o na dgua.

Habiliclade especial




"Soul River

S ERAFAN cnntinuaqéé

Magia secreta Stone
(pedral e artefato 8

(

 Use magias telecinéticas para acer- | .a Pule sobre as madeiras com cuidado e
tar o alvo no meio da parede e abrir | vaatéa proxima passagem. Salte sobre
um caminho secreto. Mude para o | 0s gargulas e depois para o topo da torre.
plano espiritual, atravesse o caminho | Pule para a torre ao lado e puxe a corren-
aquatico, escale a parede e pule sobre te para balancar o sino e abrir a porta.

0 pilar. Use a magia telecinética para ! ' '
derrubar o bloco sobre o pilar. Atra-

vesse a grade e use magias telecinéti-

cas para mover o bloco atrés da gra-

de. Passe para o plano espiritual e su-

ba pelo bloco para alcangar a passa-

L

& Desca a escadaria e suba pelos pilares.
No plano fisico enfrente Rahab. Salte para
fugir de suas magias e ataques. Use ma-
gias telecinéticas para destruir os vidros e
fazer com que a luz solar detone Rahab.

& Pule sobre o barco e mude para o pla- Habilidade especial
no espiritual para alcangar os caminhos : Co . :
nos rochedos. Use sua magia telecinética

no centro da porta para abri-la. Contorne

o fosso pulando sobre as plataformas.

Na (ltima, pule para dentro da passagem.

a Atravesse o lago e desca pelo cami-
nho aquético adiante. Atencdo as duas
peguenas plataformas acima de um por-
tdo. Suba nelas, mude para o plano fisico
e escale a parede.




Artefato 9

Na entrada do castelo de Melchiah,
nade no'fossqr.e_sma pela esquerda.
Escale a parede & pegue o artefato.

Magia secreta
Fire (fogo)

Nas terras do cld de Raziel, entrena

‘4gua e nade pelo caminho da frente.

Pegue a madeira de tocha embaixo
d’agua e suba. Entre pela primafra

porta e acione a alavanca. Mude ime-

diatamente para 0 plano. ssp:ritual 8
passe pelo p:ortia;.-

A.ACiGnE outra alavanca e'saia En-
= e pela Giltima poﬂa e jogue a tocha
~ dentro da passagem no alto. No
: plann espiritual e escale os pilares.
~ Acenda a tocha na fogueira use-a
para acender o cesto na médo da es-
 tatua. Vocé recebe a magia Fire, que
~ queima tadas os inimigos que £s-

Magia secreta
Sunlight (luz do sol)

Na entrada da catedral de Melchiah,
entre no fosso e vé nadando pela di-
reita. Atravesse a grade e nade pelas
cavemas Escala 0s rochedos atéo
farol. Entre pela porta e vé até o ou‘tro
lado do rochedo. Passe: pela segunda
porta, suba pelos canos e derrube 0
bloco. Desga e acione a alavanca para
fazer a engrenagem funcionar. Em-
purre o bloco rapidamente para travar
0 movimento da engrenagem.

. Desca até a dgua e entre na casa de
maquinas. Mude para o plano espiritu-
al, use os blocos para completar o en-
canamento & acione a valvula acima de
vocé para o farol funcionar. Volte e en-
tre peia porta préxima da agua. Espere
até que a luz do farol acerte 0 triangulo
na parede e mude imediatamente para (
plano espiritual. Com a magia Sunlight,
Raziel invoca a luz do sol & detona 0S
vamplros

Magia secreta \Water
tagual e artefato 10
. N\ _
*

V4 ao Vortex e nade pelo caminho a
esquerda da ponte quebrada. Na
fortaleza dos humanos, entre pela
porta no canto e use 0s blocos para
alcangar a passagem acima. Plane
para entrar na fertateza Desg:a no
primeiro esgoto e use magias
telecinéticas para destruir a grade ;
V4 pelos tineis aquﬁticus até aes-
cadaria que o levard a uma fonte.
Entre pela porta. éﬂlreita,lpuxa 0 io—f'__‘_
co em destague na parede e jogue-0
na agua. Encaixe-0 no centro para :
bloquear 0 escoamento da dguae
encher a fonte. V4 até a fonte para
receber a magia Water Volte pela es-
cadarta g escale a parede em frente
para encontrar 0 anefato :

L tiverem na tala

\ - J

Magia secreta
Sound (som)

Na catedral de Zephon desca na base
do pnmelro eievadar de vento, entre
na caverna e dastrua o vitral no alte
com magias telecinéticas.




Soul River

. TUMBA DE SERAFAN continuagio

Artefatao 12

a Atravesse a grade e pegue o martelo

na parede apds os pilares. Olhe para

cima para ver o vitral. Quebre-o com

suas magias telecinéticas e jogue 0

martelo dentro da passagem. Volie e .

escale a parede ao lado da grade de sal- |

da. Alterne os planos fisico e espiritual

para alcangar o topo dos pilares &

chegar a passagem em que jogou 0 ¥ Espada Fire Reaver
martelo. Pegue-o de volta e bata no e reliquia 3
sino para receber a magia Sound. i1 gﬁ@

B
Artefato 11 ; ﬁ\j

e reliquia 2

FORTALEZA
DE DUMAH

» VA a0 Vortex de almas e siga até a
ponte quebrada. Salte na dgua e use 0
superpulo para alcancar a entrada da
caverna que leva a fortaleza de Dumah.
Escale o pilar e plane para passar por
cima dos muros ¢ entrar na fortaleza.

a Atravesse as grades. No centro da
enorme sala com uma drea cercada no
meio, use as magias telecinéticas para
empurrar o bloco para perto da parte
mais baixa das paredes.

a No plano espiritual, atravesse a grade
e suba pelo bloco. No plano fisico, desga
pelo buraco, puxe o bloco da parede e
suba para a passagem acima, pule até a
passagem adiante. Acione a alavanca pa-
ra retirar a 4gua das piscinas. Empilhe os
blocos da primeira piscina e suba para a
plataforma no centro. Coloque um bloco
sobre 0 outro e jogue os dois sobre um
bloco da segunda piscina. Puxe os trés e
cologue-0s sob a passagem. Puxe um
bloco e coloque-o ao lado dos trés.




a Na sala de maguinas, acione a valvula de
gés e a alavanca para fazer funcionar a for-
nalha. V4 pela passagem que surgiu atras

de vocé. Derrube o bloco e coloque-o sobre |

0 outro no chao. Empurre-os e suba na
passagem. Mude para o plano espiritual e
siga pulando para chegar ao topo e encon-

trar uma alavanca. Mude para o plano fisico |

¢ acione-a para descer o portao. Puxe 0
bloco a0 lado da grade e suba para a pas-
sagem acima. Suba no pilar e alterne entre
os planos espiritual e fisico para chegar ao
topo. Salte para o pilar cercado e derrube-o
para destruir 2 porta. Va em frente para en-
contrar o trono de Dumah.

a Tire as estacas do corpo de Dumah
para ressuscita-lo. Vocé tera de
enfrenta-lo. Fuja de seus ataques e corra
para a sala de médquinas. Dumah vai
segui-lo. Acione a valvula de gas e a ala-
vanca para incendiar 0 monstro.

Habilidade especial

Artefato 13

08t CSCT 10 CONSIRT

Siga pelo caminho & direita da sala dﬁ px
trono e use a habilidade Ribbon em
volta da estatua para abrir novos .
caminhos e encontrar outro artefato.

Artefato 14
e reliquia 4

bon em volta do compa :
0s portdes e encontrar um

‘uma rel:qu;a.__ =

Artefato 15

Na Tumba de Serafan hé um pﬂar pare-

cido com um parafuso. Corra em volta
dele para acionar a habilidade Rlbbon e

esvaziar o fosso. Puxe 0s blocos para

encontrar o Gltimo artefato.

CAVERNA
DO ORACULO

a Na fortaleza de Dumah use sua ha-
bilidade Ribbon em volta do compasso
para abrir o portdo da caverna do Ora-
culo, o covil de Kain.

@ Entrando na caverna, ao chegar a
um caminho sem saida, mude para o
plano espiritual e transforma a racha-
dura na parede em uma passagem.

@ Encaixe os blocos com simbolos da
porta principal. Gire em torno do com-
passo para abrir as passagens laterais e
siga pela passagem da direita. Tire 0s
dois blocos da parede, encaixe um no
simbolo vermelho e derrube o outro no
centro da sala. Trogue o bloco do sim-
bolo vermelho para o simbolo verde.
D& a volta e leve o bloco que estd no
centro. Encaixe-o no buraco com a fi-
gura da porta. Tire o bloco do simbolo

¢ vermelho e encaixe no simbolo da por-

ta. Siga pelo portdao que vocé abriu.




@ Use magias telecinéticas para der-
rubar os blocos. Mova estes blocos e
: e i iz - monte-os sobre a figura de modo que
© Deixe 0s dois blocos de frente para | @ Usando a habilidade Ribbon, vire os | fique igual ao modelo.
os buracos e empurre-0s usando ma- blocos de modo que as cores iguais as
gias telecinéticas para abrir o portal. | dos simbolos figuem viradas para o cen-
e e - tro da sala. Para formar a cor roxa, deixe
o primeiro bloco com a cor azul e 0 se-
gundo com a cor vermelha. Movimente o
| bloco que reflete a luz por todos os blo-
cos coloridos para abrir a porta.

@ Gire em torno dos pilares para vird-
los e deixd-los com a parte amarela vol-
tada para o centro da sala. Volte e pas-
se pelo portdo que se abriu.
%3;“; : ." s - ; ;
© Atengao aos simbolos e as cores que
0s representam na parede. Cada pontei-
ro tem uma cor. Movimente-0s e deixe-
0s sobre os simbolos correspondentes.

© Use a habilidade Ribbon em volta do |
balde de fogo para abrir uma passagem | o EE : :
secreta. et - - | @ Mova as figuras para que se alinhem
-‘ ' = e como nas fotos. Suba sobre os balan-
! it i e ¢os e acione 0s trés interruptores para
| © Puxe os blocos que impedem a ro- abrir a porta.
tagao das engrenagens. Suba na en-
| grenagem e pule para a plataforma ao Passe pelos portais do tempo e assisti-
‘ lado. Siga pelo caminho no canto da ra a cenas do passado e futuro de Ra-
| parede e pule sobre o péndulo. ziel. No fim do caminho vocé enfrenta
Kain. Para derrotd-lo fique atento para
saber onde ele vai surgir. Corra e
© Use as alavancas para ajustar o reld- | | ataque-o com a espada Soul Reaver.
gio para 6:00. | Vencido, Kain foge pelo porial do
! tempo e Raziel parte em seu encalco.
Agora vocé s6 vai enfrentar o vildo
na proxima versao do game.




Soul Calibur

Preamcast

Habilite os grandes feras e descubra todos os segredos do game

Personagens e cendrios secretos -
Termine 0 jogo no modo Arcade com
os dez lutadores normais, para habil-
itar mais sete personagens secretos
g trés cendrios. Os lutadores devem
aparecer nesta ordem: Hwang,
Yoshimitsu, Lizard Man, Siegfried,
Rock, Seung Mina e Cervantes.

VERSUS BATILE

Tela de selecao
todos ja disponiveis

Habilite Edge Master - Termine o

jogo em Arcade Mode com todos 0s
personagens secretos. Edge
Master fica disponivel e aparece
ao lado de Cervantes.

Edge Master, imita todos os outros
lutadores :
Atencao - No Mission Mode, a cada
desafio vencido vocé ganha pontos
que servem para comprar imagens no
Art Gallery. Comprando as imagens
vocé habilita novos desafios e com
eles acessa mais galerias de imagens.
Apos comprar todas as imagens, vocé
tera habilitado novos cenérios, novas
roupas para alguns lutadores, um no-
vo modo de jogo (o Extra Survival) e
novas opc¢oes no Museum. Veja as
novidades que vocé consegue habili-
tar depois que terminar o Mission
mode. No modo para dois jogadores,
na tela de selecdo de cendrios, alguns
mudam se forem selecionados segu-
rando Y e apertando A.

Poses de vitdria - Apés vencer uma
|uta, durante o replay, mantenha
pressionado o botdo X, ouoYou o
B e seu personagem fard uma pose
de vitoria diferente da normal.

Este é Nigthmare,
_um dos oponentes
mais dificeis de vencer

lutadores; agui, como Yoshimitsu (esq.)

' Jogue com Inferno - Depois de ha-

bilitar Edge Master, cumpra todos 0s
desafios do Mission mode e compre
todas as imagens do Art Gallery. Se-
lecione Arcade mode e escolha Xi-
anghua, segurando Y e apertando o
botdo A. Termine o jogo e Inferno
aparece na tela de selegao, ao lado
de Edge Master.

Famssueny o

f R

S

Sophitia (esq.) é uma das lutadoras ue
tem trés modelos de roupa

Terceira roupa - Na tela de escolha
de lutadores, cologue o cursor sobre
0 personagem e aperte Y para ter
acesso a segunda roupa do lutador.
Voldo, Sophitia, Xianghua, Max e
Siegfried possuem ainda uma ter-
ceira roupa. Para selecioné-la, se-
gure Y e aperte A com 0 Cursor so-
bre um desses personagens.




Escolha de armas - Na tela de se-
lecdo de personagens, use o botao L
para seu lutador trocar de arma. A
mudanca nem sempre é significativa
e algumas armas sao sempre iguais.

)

Esta 'uma das espadas usadas pelo
cavaleiro Siegfried

Museum - As op¢des do Museum sdo:
Exhibition theater - Vocé escolhe
um lutador e assiste a uma exibicdo
de suas técnicas.

Opening directions - Permite alterar
a abertura do jogo, incluindo os
personagens que vocé quiser. Sele-
cione os lutadores desejados, clique
em Play e veja o resultado.
Characters profile - Uma série de
opgdes extras para vocé curtir a ani-
magdo final de cada personagem ou
ouvir as frases que sao ditas por
eles durante 0 jogo.

Olr Kilik durante faz a apresen-
tacdo de suas técnicas

Extra Survival mode - Vocé so ha-
bilita este modo depois de comprar
todas as imagens do Art Gallery.

A briga ndo é facil: vence a luta
quem acertar o primeiro golpe no
adversario.

7
_ BBt /ﬁ
A lutadora mais charmosa do game com
sua calcinha de batalha preta

Mude a cor da calcinha de Sophitia -
Na tela de selecao de personagens,
coloque o cursor sobre Sophitia, se-
lecione-a com o botdo A e imediata-
mente segure um dos botoes indica-
dos a seguir até a luta comecar.

X - Rosa

Y - Roxa

B - Preta

X+8B - Verde

X+Y - Azul

Y+B - Vermelha

X+Y+B - Amarelinha

Astaroth, prateado, enfrenta Seugmina,
dourada em partida

Lutador prateado - Quando
selecionar seu lutador, faga-o com 0
botdo R pressionado. O personagem
ganha uma textura diferente, que
parece metal.




NBA
JAM 'S8
% Truques
para

\ acertar
. todas

Atencao - Todas as sequéncias de-
vem ser executadas durante a parti-
da, com o jogo pausado. Um som
confirma que o trugue funcionou.

Nintendo 64 I

. Monster Truck

Madness 64

leere novas pistas

. e altere os carros

i Reduzir as rodas dos carros -

: Entre na opgdo Codes, digite a

i senha YRDR e clique em Done.

i Inicie uma corrida e todos os

i carros estardo com rodas comuns. ™

Hahilite as pistas do Circuit mode -
' : senhas a sequir e depois clique
==l = | emDone:

7 ~© No nivel Beginner -
YYC5D2L3F>894 8-=>B7
No nivel Intermediate -
1N1483C6KLJDH891 G4N

P — —
o % d{r,.: Na opcdo Codes, digite uma das

Os carros ficam no minimo dlferentes,
: com rodas comuns

No nivel Expert -
404564P8M=>«¢ DFC 1 CV32KC

: nampagegf F“’ .

Universal Tour

0Os jogadores ficam gigantes, mas isso
nao os deixa melhores

Jogadores enormes - Aperte L, L,
bl €. 1. L. 02> 7
Minijogadores - Aperte L, L, C€, L,
L. L CE 7

Passes longos, e precisos - Faca L,
LC¥,LLCY LLGCYZ

Bola gigante - Aperte L, L, C€, L,
LCH LLC2LLCYZ
Arremessos com 100% de acerto -
L L C L LCT LLCT,
Z. A dica s0 funciona para um ar-
remesso de cada vez. Para fazer out-
ro arremesso perfeito, pause nova-
mente o0 jogo e repita a sequéncia.
Selecione o dngulo de visdo - Du-
rante um arremesso livre, Pause o
game, escolha gualquer camera
(visdo da quadra) e cologue em Re-
sume Game. Depois, antes do ar-
remesso, escolha a visdo desejada.
Desabilitar todos os truques -
Aperte L, L, €, L, L, € LL € Z
para desligar todos os trugues.

. Este € o menu secrelo com as opcoes
: que vocé sempre sonhou

. Descubra o menu de truques

i Menu de dicas - Na tela de pass-

i words digite a senha BVGGY. Volte a
i tela de options onde vai aparecer a

i nova opgao Cheats. Nesta opgao hd
i um menu especial para selecionar

i fases, testar o som, aumentar a

i forga do personagem e aumentar

i suas vidas para 100.

I:EW SALT LAHE ;
: SOUNNFY: O
MACE: 90
IVES: 100
vzs;cnmna 0 Myukus preto é fraco, mas & mais um
S - personagem para se divertir

Jogar como Myukus preto - Entre
com a password SRY3D.




The Legend of

O Nintendo 64

Zelda:

Ocarina of Time
Pegue todas as Skultullas de ouro

Atengdo - Para fazer esta dica vocé
precisa estar com a cangao Song of
Time, com o Bumerangue e Link
tem de ser crianca.

Pegue 100 Skulltulas - No caminho
para entrar no Hyrule Castle, va até
onde o0 Malon estava dormindo. Per-
to da arvore que estd bem no canto,
toque a cangao Song of Time, entre

Seja rapid, lam: eran g e
imediatamiente entre no teleporte

no buraco e exploda as paredes.
Vocé encontrara uma Goldskulitula.
Mate-a e fique de costas. Bem perto

do teletransporte, use o Z para mirar

na Goldskulltula e atire o
Bumerangue. Fique atento: quando
perceber que acertou 0 ;
Bumerangue nela, cologue 0
direcional para tras, para
conseguir pega-la mesmo

que 0 Bumerangue nao

volte em sua mao. Entre /
novamente no buraco /

e a Goldskulitula en-

trard l4. Faca tudo

novamente quantas

Vezes quiser.

Dica do leitor Ricar-

do Pereira,

Sao Paulo, SP.

" Link é
o herdi
do jogo

o :
GameShark

Shadow Man
81075B1A 2710
81075B16 2710
81075B1E 2710

81075820 0000

81075B22 2710

Tudo infinito:

Voodoo - 81075828 0000
81075B2A 2710

Cadeaux - 81075836 03E7
Violator - 81075832 03E7
Municdo - 81075B3A 03E7
Obter itens:

The Prophecy - 81030650 0016
81030652 130B

Jack's Diary - 81030670 0018
81030672 1508

Energia infinita - 81075818 0000
Energia maxima - 81075814 0000
Oxigénio infinito - 8107581C 0000 *

Nivel Max Shadow Charge -

Book Of Shadows - 81030690
0004

81030692 030B

Luke's Teddy Bear - 810306B0
001D

810306B2 1808

Accumulator - 810306D0 0001
810306D2 000B

Enseigne - 810306F0 000A
810306F2 080B

Asson - 81030710 0002
81030712 0108

Flashlight - 81030750 000E
81030752 0AOB

Engineer's Key - 81030770 0009
81030772 0708

Flambeau - 81030790 000B
81030792 090B

Pistol - 81030780 0007
81030782 060B

Shotgun - 810307D0 001A
810307D2 160B

Prison Card - 810307F0 0015
810307F2 120B

Marteau - 81030830 0012
81030832 OF0B

Command

and Conguer

Dinheiro infinito para Global Def -
800c4f0600ff

Dinheiro infinito para Brotherhood
of Nod - 800¢50ae00ff

Atagues para o exército Global:
Air Strike - 800962240032
800C4e5000ff

lon Cannon - 800962250033
800c4e3000ff

Nuclear Strike - 800962260034
800c4e7000ff

Ataques para o Exército NOD:

Air Strike - 800962240032
800c4ff800ff

lon Cannon - 800962250033
800c4fd800ff

Nuclear Strike - 800962260034
800c501800ff




Playstation

Need for Speed:
High Stakes

Mude o visual de seu carro

Venca todos os
. desafios

Carro de policia decorado - Entre

em Options, clique em User Name,

digite 0 nome Nfs Pd e cliqgue em

End. Volte ao menu principal e sele-

cione Hot Pursuit. Leve o cursor até

o carro de policia BMW M5 e confira

as suas novas cores e desenhos.
J....-—-

-

o

Street Sk8er s

Menu secreto - Na tela de Press
: Start, segure L1 e aperte 4, &, €,
i > 8 P P e o Unsome a frase

Habilite novos
personagens e todas

as pranchas

Dica - Todas os truques devem ser

executados na tela de menu princi-

pal. Um som confirma cada dica.

Jogue com o Macaco - Faga =,

0E € 00 11

Jogue com Mick - Aperte \
€« > o ® R?2 1,12 R1. y -
Jogue com Sarah - Faca

€ € 55 5 e R Rl \\ e

Este é 0 macaco “Bonoho”, ele é animal

Habilite todas as pranchas - Faga
= 2 R Reas L1 12

Abra todos os portdes - Aperte =, Confira os desenhos incriveis das

o= & mo RYLT novas pranchas

S

: Cheat menu confirmam o truque. Vé

: para 0 jogo e, quando estiver andan-
do na vila, aperte L2+R2 até que

: apareca 0 menu secreto, com varias

i opcdes especiais, entre elas sele-

i cionar fases e habilitar todos os itens.

Ciear Hode

: Aperte 0 comando L2+R2 vérias vezes,

. : nem sempre funciona de primeira

| | Vidas infinitas - Na tela de Press
| Start, sequre L1 e aperte @, ¥ &,

1, =, 4 4. Um som confirma a di-
ca. Durante o jogo vocé ndo perdera
mais vidas nem energia.




Corra em todas as catego- -,

-

rias com dinheiro infinito , % <%~

Habilite todas as categorias - Na
tela de press Start, aperte rapida-
mente ¥, ¥, € 2> 1 € o R2
Um som confirma o truque. Entre no
jogo e escolha qualquer categoria de
corrida.

Mais dinheiro - Na tela de "Press
Start” faca P, €,€, =2, ¥, 2 L1, n
Um som confirma o truque. Va para a
tela de "Buy a car" e confira: vocé tem
$1500,00 na sua conta. Repita a se-
quéencia quando sua grana acabar.

Use o dinheiro para comprar as me-
Ihores maquinas e disputar as corridas

T T

¥

g ).4""".
!
i

Spot
Goes to
Hollywood

Escolha qualquer fase
. modos de jogo

Selecdo de fases - Na tela de Start,
aperte &, P 2> V€ 4 € b
1. A Cligue sobre a nova opgdo
Cool e depois sobre Open Levels.
Volte para a tela inicial, cligue em
Start e em seguida em Continue.
Quando aparecer a tela de pass-
words, aperie X e todas as fases es-
tardo acessiveis.

Dica enviada pelo leitor Ramon
Araujo Miranda, de Sdo Paulo, SP.

Um hom cacador d autdgrafos nunca
se cansa

1 Fatal
= Fury Wild
 Ambition

Habilite novos

i No Data Mode, vocé fica sabendo tudo
sobre os personagens do jogo

i Data Mode - Para habilitar o Data

i Mode termine o modo Arcade com

i qualquer personagem em qualquer

i nivel de dificuldade. Assim vocé as-

; siste a todos os finais gravados e vé

i todos os golpes de cada jogador.

: Team Battie Mode - Termine o0 mo-

i do Arcade com todos os lutadores

i normais e mais um dos secretos

¢ para montar sua equipe.

¢ Dica do leitor Jodo Guilherme de

: Oliveira, Sao Pedro, SP

'V-Rally 2

. Acelere com todos
. OS carros

Faca a sequécia nesta tela

: Habilite carros e campeanatos -

: Entre em Game Options e em segui-
i da em Game Progression. Faca a se-
i guénciall, R, €, 2, € =2 1,
£ 4, P, ¥, X X + Select. Um som in-

i dicara que a dica funcionou. Na

i mesma tela, cologue o cursor sobre
i cada espago vazio e aperte X para

i habilitar campeonatos e carros.

King of

Fighters '98
Jogue sem parar

Tempo infinito no modo

Survival - Entre em Game

Start, cologue o cursor sobre a
opc¢ao Survival, segure Start+a e &

i aperte ®. Depois disso, durante
i aluta, no marcador de tempo
: aparece o simbolo de infinito.

e

Com tempo infinito, vocé fem
maior chance de vencer




Battle 22

Jogo de cara nova ¢

i

Os novos lutadores ficardo disponiveis
entre os antigos

Habilite novos lutadores e mude a
apresentacao do jogo - Assista a
apresentacao do jogo e quando
aparecer a tela do titulo aperte 1, 4,
¥, X, €, L1, =2, R1. Um som confir-
ma o trugue. Veja novamente a apre-
sentacao e note a diferenga: os per-
sonagens que aparecem na tela sao
diferentes. Além disso, quando
aparece a tela do titulo, o ndmero 22
muda para 27 e vocé tera disponiveis
mais cinco lutadores novos: Son
Goku, Kame-Sennin, Mr. Satan, Goge-
ta e 0 Super Saya-jin IIl. Dica enviada
pelo leitor Hudson Yudi Nishimura, de
Primavera do Leste, MT.

Dragon Ball
Ultimate

E GameShark

Jade Cocoon

Obtenha todos os Minion Skins -
8008b7980300

8008b79a0301

8008b79c0302

8008b79e0303

8008b7a00304

8008b7a20305

8008b7240306

8008b7a60307

Inimigos com apenas 1 HP

de energia - 800b13140001.
800b139c0001

800b14240001

Energia infinita para Levant -
8008bd4003e7

Minion 1 - 8008bf8403e7
8008bf8803e7

Minion 2 - 8008c07c03e7
8008c08003e7

Minion 3 - 8008c17403e7
8008¢c17803e7

Dinheiro infinito - 8008b594ffff
Level 99 Minion 1 - 8008bfc00063
Level 99 Minion 2 - 8008c0b80063
Level 99 Minion 3 - 8008c1b00063

Kensei: Sacred Fist
Personagens secretos -
80010588ffff

8001058a003f

Energia infinita para o jogador 1 -
800c4d700090

800ce25¢00c0

Energia infinita para o jogador 2 -
800c4d860090

800cf5f800c0

Legacy of Kain:

Soul Reaver

Menu secreto - d00d0cc40f00
800cfdbef7{7

Para usar este codigo, durante o jo-
go aperte L1+L2+R1+R2. Nao use o
codigo depois que conseqguir a espa-
da Soul Reaver.

Metal Gear Solid
integral

Vidas infinitas - 800B4DAE 0600
800B4DB0 0600

Oxigénio infinito (durante o jogo
aperte R1) - DOOAB950 0008
800ABA34 03E7

Ghost Mode - D00B4DB8 0000
800ABA10 0000

Obtenha os itens:

C.box A - 800B4DE6 0001
C.box B - 800B4DES8 0001
C.box C - 800B4DEA 0001
Therm.g - 800B4DEE 0001
Gas Mask - 800B4DF0 0001
Stealth - 800B4DF6 0001
Bandana - 800B4DF8 0001
Camera - 800B4DFA 0001

~ Mine Detector - 800B4E08 0001

Mo Disc - 800B4EOA 0001
Socom Pistol - 800B4DBA 03E7
800B4DCE 03E7

Famas - 800B4DBC 03E7
800B4DD0 03E7

Grenades - 800B4DBE 03E7
300B4DD2 03E7

Nikita - 800B4DC0 03E7
800B4DD4 03E7

Stinger - 800B4DC2 03E7
800B4DD6 03E7

C4 - 800B4DC6 03E7
800B4DDA 03E7

Stun Grenades - 800B4DC8 03E7
800B4DDC 03E7

Chaff Grenades - 800B4DCA 03E7
800B4DDE 03E7

Sniper Rifle - 800B4DCC 03E7
800B4DEOQ 03E7

99 Rations - 800B4DFC 0063
800B4E12 0063

99 Medicine - 800B4DFE 0063
800B4E14 0063

99 Diazepam - 800B4E00 0063
800B4E16 0063

Recarregar arma automaticamente - |

800ABIEC 001E
800ABA04 001E

Tarzan

Energia infinita - 800a51ca00ff
Vidas infinitas - 30059d6a0005
99 moedas - 80059d6¢0063




Bandicoot

Va direto para o f: al

0s rultdns arem natela :
Super password - Na tela de pass-

word dig!te Ar A! A| Av x!_ .l A! :‘s As
‘1 .5 X‘ As ., ‘; ‘: 'A: .n .s ‘: Xu Xs

Playstation

i Menu secreto - Durante o jogo

i aperte m+X+® e faca aparecer na tela
{ um menu com opgdes especiais,

i que vao desde invencibilidade e

i forca total, até selecao de fases.

¢ Dica enviada pelo leitor Thiago

i Alcantara, de Ribeirao Preto, SP.

: Use o direcional para selecionar as
i opgbes no menu

Legacy fo Kain: Soul
Reaver (versao betal

Descubra todos os segredos

€ 5o v dlrato. s fase-inat Teias de )

fases estardo abertas e vocé vai di-
reto a (ltima fase com 100% do jo-
go completo.

Dica do leitor Luiz Felipe, MG.

X-nacing

Corra em novas pistas | #&

© A fase secreta All Hallows apace na

' | tela de load game

3 Desvende lodos os segredos - Du-

Treine em tndas pistas, para se da -
bem nas corridas

Acelere em todas as pistas do
Pratice - Use o password SFO para
abrir todas as pistas no modo Pratice.

: rante 0 jogo,faca L2, L2, L2, L2, L2,
R 222 R2 2R 191D

i R2, 12,12, R2, 12 12.

i Pule de fase - Depois de fazer o

: truque anterior, faca L2, R2, L2, L2,
t R2, L2 B2 L2, RE L2 1212, 12
" R2, L2, R2, R2, R2, R2, L2.

Tomb Rider 3

. Descubra todos os segredos
. e divirta-se na fase secreta

Fase secreta - Use os truques ante-
riores para pular fases e pegar todos
0s segredos, até terminar o jogo.
Depois do final, faga um loading do -
mesmo save e confira: a fase All
Hallows ja estara disponivel.

Dica do leitor Gelson Maciel Silva,
Porto Alegre, RS.
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